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CHAPITRE | 7 LA COMMISSION SPORTIVE NATIONALE SNOOKER

Article 1.1 - Composition de la C.S.N.S.

En liaison avec le Secrétariat Féd®r a | l a CSNS administre | 6ensembl e ¢
| 6application du Code Sportif et en r®dige toutes | es
Ces modifications sont soumi ses selon | eur i mportanc

applicables la saison suivante aprés adoption par le Comité Directeur de la FFB.
Les décisions a caractere urgent sont prises par la Commission.

Composition de la C.S.N.S. :

a) Commission permanente
Les Membres de la Commission technique fédérale

b) Commission pléniére :

Les Membres de la commission permanente
Les Responsables sportifs Snooker des Ligues

Article 1.2 - Attributions

Les attributions de la CSNS sont les suivantes:

- Préparer le calendrier sportif et le reglement des épreuves officielles organisées par la FFB ou, par délégation,
par les ligues
- Veiller et garantir le bon fonctionnement des épreuves sportives

-Faire rejouer une comp®tition en cas dbéanomalie av®r
-Assurer | 6interpr®tation des r rgppmtanents sportifs et r
- Transmettre a la Commission de Discipline tout dossier la concernant

- Enregistrer les résultats de toutes les épreuves figurant au calendrier

- Contréler la classification annuelle des joueurs

-Pr ®parer | 6® aboratiesannexas code sportif et de s

- Etablir et mettre a jour les différents classements annuels

Article 1.3 - Fonctionnement

Les joueurs sbadressent ° |l eur Cl ub,

Les clubs sbébadressent “ |l eur Responsable de Ligue.
Les Responsables des Ligues stHchatgéedesraations).” | a C. S. N. S.
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CHAPITRE Il T LA REGLE DU JEU DU SNOOKER

Article 2.1 17 Le matériel

Article 2.1.1 - La table standard

a. Dimensions

Lébaire de jeu entre |l es bandes me7&mnm avdclufiettolé@ncd pour . X °
les deux dimensions de +/- 0,5 in (13 mm).
b. Hauteur
La hauteur de la Table i Du s o | j usgudau dieestzamprisedeatre Rfa9,5iB.&n2é &0,5in.
(851 mm a 876 mm).
c. Poches
() Iy a des poches a chaque coin de la table deux vers le Spot de la noire appelées « poches

supérieures », deux au bas du « Baulk » (voir plus bas) appelées « poches inférieures » et une de
chaque c6té au milieu des longueurs de la table appelées « poches centrales ».
(i) LObouverture deosfornpeocaoxh«eTEMPEATES » reconnues par la World Professionnal
Billiards & Snooker Association « WPBSA ».
d. « Baulk-line & Baulk »
Une ligne droite située a 29in. (737 mm) de la face de la bande inférieure et parallele a celle-ci est
appelée « Baulk-line ». La surface de jeu comprise entre cette ligne et la Bande inférieure est appelée le
« Baulk ».
e. Le o6D©O
Le 0DO e scercledessiret elans le « Baulk » dont le centre est situé au milieu de la « Baulk-line » et
dont le rayon est de 11,5in. (292mm).
f. « Spots » (les mouches)
Quatre Mouches sont marquées sur la ligne centrale longitudinale de la table :
) Le«Spot»( connu comme | a mouche de | a noire) situ®
de la face de la bande supérieure.
(i) Le « Centre Spot » (connu comme la mouche de la bleue) situé au milieu de la ligne centrale et a
égale distance entre les faces des bandes supérieure et inférieure.
(i) Le « Pyramid Spot » (connu comme la mouche de la rose) situé a égale distance entre le « Centre
Spot » et la face de la bande supérieure.
(iv) Le « Middle of the Baulk-line » (connu comme la mouche de la marron) situé au centre de la « Baulk-
line ».
Deux autres mouches sont situées dans les coins du 6 D¥u depuis la bande inférieure : celle de droite
est appelée « Yellow Spot » (mouche de la Jaune) et celle de gauche est appelée « Green Spot »
(mouche de la verte).

Article 2.1.2 - Les billes

a. Les Billes doivent étre conformes aux normes techniques imposées et ont chacune un diamétre de
52,5mm avec une tolérance de +/- 0,05mm.

b. Elles ont toutes le méme poids avec une tolérance de 3gr par jeu.

c.Une bille ou jeu de billes complet peut °tre chang
d®ci sion de | 6Arbitre.
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Article 2.1.3 - La queue de Snooker

Une queue de snooker ne doit pas mesurer moins de 3ft (914mm).

Article 2.1.4 - Les accessoires

Différents reposoirs « Cue Rests », longues queues (dénommeées « butts » et « half-butts » suivant la
longueur), extensions et adaptateurs peuvent étre utilisés par les joueurs pendant une position de jeu
difficile. Ces accessoires peuvent faire partie dec:c
table ou dbéautres port®s par |l es joueur s, voire | €
autres accessoires pour aider le « cueing » (coup de queue) doivent étre approuvés par la WPBSA.

Article 2.2 1 Définitions

Article 2.2.1 - « Frame » (manche)

Une « frame » de snooker débute par le premier « Stroke » (coup) avec un jeu de billes complet positionné

comme | e d®crit | darticle 2.3.2. Une frame peut se t
a. Abandon par un des deux joueurs
b. Quandpourle « Strikere (j oueur actif) il ne reste que | a noi

différence au score en sa faveur
c. Parle « Potting » (empochage) final ou en cas de faute quand seule la noire est sur la table
d Attribution par | éarbitre selon | b6article 2.3.14 ¢

Article 2.2.2 - Game (jeu)

Un « game » est le nombre de « frames » de la partie.

Article 2.2.3 - Match

Un « match » est le nombre de « games » de la partie.

Article 2.2.4 - Billes

(@) Labille blanche est la « cue-ball » (bille de choc).
(b) Les 15 billes rouges et les 6 billes de couleurs sont les « Object Balls » (Billes Objet).

Article 2.2.5 - Striker (joueur actif)

Le joueur qui va jouer ou qui est en train de jouer est appelée « Striker & , i l e reste jus:i
d®cide québil a quitt® |l a table et a termin® son tour
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Article 2.2.6 - Stroke (coup)

(@) Un « Stroke » est joué lorsque le « Striker » tape la « cue-ball » avec le procédé de la queue de snooker.

(b) Un«Strokeée est correct quand aucune infraction aux r
(c) Un«Strokeé nbéest pas termin® tant aqéeest outes |l es bill
(d) Un « Stroke » peut étre direct ou indirect comme suit :
(i)  Un « Stroke » est direct quand la « Cue-ballé t ouche une bille objet en
une bande.

(i)  Un « Stroke » est indirect quand la « Cue-ball » touche une ou plusieurs bandes avant de toucher
une bille objet.

Article 2.2.7 - Pot (empochage)

Un « Pot» (empochage) est réalisé quand une bille objet, aprés contact avec une autre bille et, sans
contrevenir a ces régles, entre dans une poche. Réaliser un « Pot» (empochage) est appelé « Potting »
(empocher).

Article 2.2.8 - Break

Un « Break » est un nombre de « Pots », en « Strokes » successifs réalisés par un joueur a tout moment
pendant une « Frame ».

Article 2.2.9 - In-hand (bille en main)

(@) La« Cue-ball » est « In-hand » :
(i) Avant le début de chaque « Frame ».
(i) Quand elle tombe dans une poche.
(i) Quand elle a été forcée hors de la table.
(b) Ellereste«In-handé j usquébéau: moment 0¥
(i) Elle est correctement jouée depuis la position « In-hand ».
(i) Une faute est ¢ oneestaddposfesurhtablee qudel
(c) Le « Striker » est dit comme étant « In-hand » quand la « Cue-ball » est « In-hand » comme stipulé ci-
dessus.

Article 2.2.10 - Bille en jeu

(@ La«Cue-ballé est en jeu quamhdndel | e ndest pas ¢

(b) Les billes objets sont en jeu depuis le début de la « Frameé et ce jusqubé”™ ce quobd
poche ou soient forcées hors de la table.

(c) Les couleurs deviennent de nouveau en jeu quand elles sont « Re-Spotted » (repositionnées).

Article 2.2.11 - « Ball On » (Bille on)

bi | | eStrugku»i(joupbéeupar leptemier impa@tglald «Ouehalt », o

N6i mporte quelle
| e autr e bStruck>emaip qui pourriteeset« Paiteds> (efmpochablegp me |

ndédi mporte quel
est appelée « Ball On ».
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Article 2.2.12 - « Nominated Ball » (Bille désignée)

(@ Une « Nominated Ball » est la bille objet que le « Strikeré annonce ou indique
ainsi a la toucher au premier impact de la « Cue-ball ».
(b) Si | 6Ar bi t r e Striker>ddeitraanondes quellé lelle €st « on ».

Article 2.2.13 - « Free Ball » (Bille libre)

Une « Free Ball » est une bille annoncée par le « Striker » comme « Ball On » quand il est « Snooké » aprés une
faute (voir | 6article 2.3.10).

Article 2.2.14 - « Forced off the Table » (Bille forcée hors de la table)

Une bille est forc®e hors de | a table quand ell e vien
sile«Strikerée | a prend en main pendant qubo6eBRvlue deasnts dnd ajretui,c |

Article 2.2.15 - « Foul » (Faute)

Un « Foul » est toute infraction aux régles.

Article 2.2.16 - « Snooké » (position de snooker)

La « Cue-ball » est dite « Snookéee | o r s &tokew fcoup) direct en ligne droite vers toutes les « Ball On »
est total ement ou m°me partiellement bloqu® parOnba pr
Si une ou plusieurs « Balls On » peuvent étre « Struck » (jouées) aux deux extrémités sans aucun blocage par
nNdi mpoerltlee gbui | | e Q@nw,la«Coheeballt mae s EGnogkées. ¢
(@) Sila « Cue-ball » est « In-hand », elle est « Snookée » si elle est bloquée comme indiqué ci-dessus pour
toutes |l es positions possibles ©“ | 6int®rieur et su

(b) Sila « Cue-ball » est « Snookée » par plusieurs billes qui ne sont pas « On » :

(i) La plus proche bille de la « Cue-ball » qui forme le blocage sera considérée comme étant la
« Effective snookering ball ».

(i)  Si plusieurs billes qui ne sont pas « On » bloquent & égale distance la « Cue-ball », elles sont toutes
considérées comme « Effective snookering balls ».

() Quand larouge est la « Ball On », si la « Cue-ball » est bloquée par plusieurs billes qui ne sont pas « On »
pour toucher des différentes rouges, dansce casilndy a ur a Effeztse sdoekering ball ».

(d) Le « Striker » est dit « Snooké » quand la « Cue-ball » est « Snookée » comme indiqué ci-dessus.

(e) La « Cue-ball » ne peut en aucun cas étre « Snookéeé par une bande. Si | 6arr
« Cue-ball » (exemple : « Cue-ball » au coin de la poche) et se trouve dans la trajectoire entre la « Cue-
ballé et ndi mporte quelOheetdtuibloueraitdauciCuerbdle ent mérpeateampsg dans
cecas,la«Cue-ballé n 6 e s Bnogkées. ¢

Article 2.2.17 - « Spot » (Mouche) occupé

Un « Spot » est dit occupé si une bille ne peut pas y étre déposée sans toucher une autre bille.
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Article 2.2.18 - « Push Stroke » (Coup pousse)

Un « Push Stroke » a lieu quand le procédé de la queue de snooker reste en contact avec la « Cue-ball &€ 6
(@) Apres que la « Cue-ball » ait commencé son mouvement.
(b) Quand la « Cue-ball » est en contact avec une bille objet.

(! n o6y aPuphaSirokd e quand la « Cue-ball » et la bille objet sont presque en contact et que la « Cue-
ball » vient toucher le plus finement possible la bille objet.

Article 2.2.19 - « Jump Shot » (Saut)

Un « Jump Shot» alieuquand la« Cue-ballé passe au dessus de ndéi mporte qu
en la touchant ou en ne la touchant pas pendant le mouvement sauf :
(@ Sila«Cue-ballée touche en premier et normal ement wune bil
bille objet.
(b) Quand la « Cue-ball » saute et touche une bille objet mais ne retombe pas du c6té le plus éloigné de cette
bille.
(c) Quand, aprés avoir touché normalement une bille objet, la « Cue-ball » saute au dessus de cette bille mais
aprées avoir touché une bande ou une autre bille.

Article 2.2.20 - « Miss »

Un « Miss » a lieu quand la « Cue-ball » ne réussit pas a toucher, au premier impact, une « Ball On » et que
| 6Arbitre coBtskerd meédagpeasl e ®@al i s® une tentBalOnwe val abl

Article 2.317 « The game » (le jeu)

Article 2.3.1 - Description

Le Snooker peut étre joué par deux ou plusieurs joueurs, individuellement ou par équipe.
Le jeu peut étre résumé de la facon suivante :
(@) Chaque joueur utilise la méme bille blanche « Cue-ball » et il y a 21 billes objets :

- 15 Billes rouges « Red » valeur: 1 Point (chacune)

- 1 Bille jaune « Yellow » valeur: 2 Points

- 1 Bille verte « Green » valeur: 3 Points

- 1 Bille marron « Browne » valeur: 4 Points

- 1 Bille bleue « Blue » valeur: 5 Points

- 1 Bille rose « Pink » valeur: 6 Points

- 1 Bille noire « Black » valeur: 7 Points

(b) Les « Strokes» (Coups) gagnants sont réalisés quand un joueur, a son tour de jeu, empoche

alternativement des billes rouges et de Coul eurs |
Couleursenlesempochant dans | dordre croissant de | eurs val e

(c) Les points attribués aux « Strokese g a g n a n tSsikerd aueur actif) sont ajoutés a son score.
(d) Les points de pénalités engendrés pardes« Foulsé ( Fautes) sont ajout®s au

() Unetacti que empl oy®e “ no6i mp drame» cansistela laisseriae<iCue-balle dekriare ¢
une bill e g@nie mdée sctetpaes fa-on el l e se retrouve 0Snc
ou une équipe a plus de points de retard au score que le total des points possibles restant sur la table
al or s |l a formation de Snooker s, dans Foels »hdevientgplas | 6
importante.
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(f)

(9)

(h)

Le vainqueRrameda daqite Ice joueur ou | 6®qui pe

(i)  Quiaréalisé le plus haut score.

(i)  Auquel la « Frame » a été concédée.

(i) Auquella«Frameé a ®t ® attri bu®e suivant | éarticle 2.3
Le vainqueGaneedfuUlderulg est | e:joueur ou | 6®qui pe

()  Qui aremporté le nombre de frames requises ou en a gagné plus que son adversaire.

(i)  Qui a réalisé par rapport aux totaux des points, le meilleur total.

(i) Auquelle«Gamee 6 est attri bu® suivant | darticle 2.4.2
Le vainqu®&atchedésh ¢te joueur ou | 6 ®qGamngse ougquiipar @ppgrta g n
aux totaux des points, a réalisé le meilleur total.

Article 2.3.2 - Position des billes

(@)

(b)

Au début de chaque « Frame », la « Cue-ball » (Bille blanche) est « In-hand » (en main) et les billes objets

sont positionnées sur la table comme suit.

() Les rouges, assemblées et serrées, sous forme de triangle équilatéral, en placant la rouge du
sommet sur la ligne centrale longitudinale de la table, derriére le « Pyramid Spot » (Spot de la rose)

de fa-on quobelle soit | e p lsansla tpuchersLa pasesds tribngleeestd e
proche de la bande supérieure et paralléle a celle-ci.

i) La Jaune sur | e coin droit du O0DOd.

i)y La verte sur | e coin gauche du 6D6.

(iv) La marron au milieu de la « Baulk-line ».

(v) Lableue surle « Centre Spot e 6

(vi) Larose surle « Pyramid Spot », et

(vii) La noire sur le « Spot ».

Quand une « Frame » est commencée, une bille « In play » (en jeu) peut étre nettoyée, uniguement par

| 6Arbitre, sur dSthkarm» (oeeurjactifdti f i ®e du ¢

(i) La position de la Bille, s i ell e ndbest pas sur son Spot, est r
sa forme avant de la retirer pour la nettoyer. Cet appareil est nommeé : « Ball-ma r k»e r 6

(i) Le « Ball-marker » utilisé pour marquer la position de la bille qui a été retirée pour étre nettoyée, est

consi d®r ® comme | a bille et, prend sa valeur ju
joueur autre que le « Striker » touche ou déplace le « Ball-markeré , i | est p®nalis®
« Striker » sans toutefois al t erner | 6ordre de | eu.Balbmake»aud cC ¢

bille nettoyée a son emplacement sur la table, si nécessaire a son appréciation, méme si le « Ball-
marker » a été enleve.

Article 2.3.3 - Principe du jeu

Lesjoueursdétermi nent | dordre de jeu par tirage au sort ou dE¢
@ L6ordre de jeu, ai nsi d®t er mi F@me »rsauf sipapnég un & Foule (une h ar
Faute), un joueur demande ~ | dautre de rejouer.

(b) Le joueur, ou | 6&®eudbitplerer &@ahdquea Framew pendant Un « Game ».
(c) Le premier joueur joue de la position « In-hand » (bille en main) et la « Frame » ne commence gue lorsque
la«Cue-ballé (bille blanche) est pl ac®e sur vetla pracédd deda et

(d)

gueue de snooker soit :

()  Quand un « Stroke » (coup) est joué.

(i)  Au moment méme ou la « Cue-ball » est envoyée.

Pour g (Boken» sait correct, aucune des infractions décrites plus loin (dans la régle 2.3.12
Pénalités) ne doit se produire.
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A chaque tour, pendant le premier « Strokeé , et <ceci jusqub6”™ ce que toutes |
rouge ou noi mipee bdll e dégarée kdmme hjlle rouge est la « Ball-on », de méme, la valeur de
chaque rouge ai nsi gue cel | e Fce balh»odéaap® commee bitleuraugel eenpochée dans le
méme « Stroke » est rajoutée au score.
() () Siune rouge, ou une « Free ball » déclarée comme bille rouge, est empochée, le méme
joueur joue le « Stroke » suivant. A ce moment, la prochaine « Ball On » est une couleur au choix du
« Striker » (joueur actif), laquelle, si elle est empochée, est rajoutée au score et « Spotted »
(repositionnée).
(i) Le « Break » se poursuit par le « potting » (empochage) alternat i f des rouges et d
ce que toutes les rouges soient hors de la table et, ce qui est applicable, une couleur est jouée a la
suite du « potting » de la derniére rouge.
(i) Les Couleurs deviennent & ce moment A « Oné dans | &sant derleurs catewrs comme
l 6i ndique | darticl e 2potedd»l(empocheds), ajlas acsteht hers de éadablesao n t
| 6exception des cas pr ®v u s Stikérw jpue koo i Stroke 6 auivantisw la e
couleur « On » suivante.
() Les rouges ne sont pas remises sur la table si elles ont été empochées ou forcées hors de la table, sans
tenir compte du fait québun joueur pourrait ainsi €
ce concept ont été prévues dans les articles : 2.3.2 b, 2.3.9, 2.3.14 f, 2.3.14 h et 2.3.15.
(h) Sile « Striker » ne marque pas de points ou commet un « Foul », son tour prend fin et le joueur suivant
joue de | 6eCQuebabé ts doéd/stl aarcr °t ®e ,In-hand » € la « Cua-balh»oestihdrside n
la table.

Article 2.3.4 - Fin de « Frame », « Game », ou « Match »

(@) Quand seule la noire reste sur la table, le premier point marqué ou « Foul » (Faute) termine la « Frame »,

sauf si seulement les deux conditions suivantes sont réunies :
(i) Les deux scores deviennent égaux.
(i) Les totaux des scores ndbont pas doéincidence sur

(b) Quand les deux conditions de la regle (a) ci-dessus sont appliquées :

(i) Lanoire est « Spotted » (repositionnée).

(i) Les joueurs tirent au sort pour déterminer lequel jouera le premier.
(i) Le joueur suivant joue de « In-hand » (Bille en main).

Le premier point marqué ou « Foul » termine la « Frame ».

(0 Quand |l es totaux des scor es Gdmetée romi qiatchn, dt gue lgsaotanxq u e
des scores sont égaux a la fin de la derniére « Frame », les joueurs, a la fin de cette derniére « Frame »,
doivent suivre la procédure pour un « Re-Spotted Black » (repositionnement de la noire) déja expliquée
dans la régle (b) ci-dessus.

Article 2.3.5 - Jouer depuis « In-hand »

Pour jouer depuis « In-hand » (bille en main), la « Cue-ball » (bille blanche) doit étre jouée depuis un
empl acement sur ou © | d&6int®rieur des | i g meeledideationd D6 ,

@ | 6Arbitre doit r ®p ondr @ue-wli » est placéeworrectermenta Ihdirae: elle iest, bua ¢
ndbest pas, en dehors des lignes du O6D6.

(b) Sile procédé de la queue de snooker touche la « Cue-ballé pendant quboeat | Qque olsd
considére que le « Strikeré  (j oueur acti f) nod®t aStrdke »p(@Ep), dans ce casald n
« Cue-balle n 6 e s Inplagya én jeu).

27/07/2009 iy




Article 2.3.6 - Toucher simultanément deux billes

Deux billes, autres que deux rouges ou une « Free ball » et une « Ball On », ne doivent pas étre touchées
simultanément par le premier impact de la « Cue-ball ».

Article 2.3.7 - « Spotting » (repositionnement) des couleurs

Toute couleur empochée ou forcée hors de la table sera « Spotted » (repositionnée) avant que le prochain
«Strokeé (coup) soit jou® et cela jusqud”™ son empochage

(@)
(b)

(©)

(d)
(e)
(f)
(@)

(h)
(i)

Un joueur nbéest pas tenuSpoting® ohrsapmd i tdibamn enmaivta) sd

Si une couleur est « Spotted » (repositionnée) par erreur apres avoir été « potted » (empochée)

correctement par ordre croissant comme il est indi

p®nal i ser aucun joueur ,puejeudontindeer reur est constat®

Siun« Strokeé est jou® alors qubéune ou pl us iSpotied s, ellbsisbnt e s

considérées comme correctement « Spotted » pour les « Strokes » (coups) suivants. Et toute couleur

manquant incorrectement de la table est « Spotted » (repositionnée) :

) Sans aucune p®nalit® | orsquodelle est d®couvert e
antérieur.

(i) Avec pénalités sile « Strikeré  (j oueur actif) a rejou® seffectusrilel ai
« Spotting » (repositionnement).

Si une couleur doit étre « Spotted » et que son propre « Spot » est occupé, elle est placée sur le « Spot »

de plus grande valeur disponible.

Si pl us doune c o Sgottedr et gue leuwsegnodres & $pote» sgnt occupés, la couleur de
plus grande valeur est al @poingpri oritaire dans | 6or
Si tous les « Spots » sont occupés, la couleur sera placée le plus pres possible derriere son propre

« Spot » et ceci entre son « Spot » et la partie la plus proche de la bande supérieure.

Dans le cas de la rose et de la noire, si tous les « Spotsé s ont occup®s et gquaoi
disponible entre le « Spot » concerné et la partie la plus proche de la bande supérieure, la couleur est
placée le plus prés possible au devant de son propre « Spot » sur la ligne centrale de la table.

Dans tous les cas, quand une couleur est « Spotted » (repositionnée) elle ne doit jamais toucher une autre
bille.

Pour qudune coul e uiSpotted:*, tlle doib tre @acée a ka enairt surde « Spot » désigné
dans ces regles.

Article 2.3.8 - « Touching Ball » (bille touchante)

(@ Sila«Cue-ballé vient sbdéarr°ter contre une ou pl @nsjeerestes |
I

en contactavecel | e ( s) ,
sont en contact avec la « Cue-ball ».

0 ATOLCHINGEBALL > etandigue quelle(s) bille(s) « On », est ou

(b) Quand un « Touching Ball » a été annoncé, le « Striker » doit jouer la « Cue-balle en s 6®I| oi gr

bille touchantesansque cette derni re ne bouge, <dPushstmkee.d6est c
(c) En supposant que le « Strikeré no6ai t pas fait bouger | a bille tol
pénalité si :

(d)
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() Labille est« On »

(i) La bille peut étre « On » et le « Striker » la déclare comme « On »

(i) La bille peut étre « On » et le « Striker » déclare et touche au premier contact une autre bille qui peut
étre « On ».

Sila«Cue-ballé vient sbdarr°t

cont act avec el l e, I 6 Ar

«Strikeré doit jouer en so&®

bille qui est « On ».

er ¢ ontane etueste enlednthdt @ prgsgue em 6
bitre, S i on | u OUldugpardNON ke s
I

e
[
oignant de cette bille sa
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(e) Quand la « Cue-ball » touche a la fois une bille «Oné et une bil | &neéeq,uil 6nAdrebsitt r
uniquement la bille « On » comme « Touching ». Si, & ce moment le « Strikeré demande ~ | 0 ¢
«Cue-balle touche aussitpas@Oniei | i ¢ a@uil ende®it doé°tre ren

 Si | 8Arbitre consi d r douchingdBalh» pemdantwre«serikitgé d € akc &ai on de
pas été causé parle « Strikeré , i | n 6 a nFoubn(aate).p as ¢

(@9 Si une bil |l e ouchardpasla«Quélmiier aprnes tqpopue | 6Arbitre | 6a
et étre considérée comme étant en contact avec la « Cue-ball » avant que le « Stroke » ne soit joué, les
billes sont repositionn®es par | 0Arbitre ™ son app

Article2.39-Bi Il Il e sur | e bord débune poche
(@ Si une bille tombe dans une poche sans avoir été touchée par une autre bille, et sans avoir fait partie
i nt ®gr ant eStrakéea uecru nc cgu r s elle est replac®e ° | 6end
tous les points marqués sont comptabilisés.
) Si elle a pu °tre touch®e par nodéi mpostwoke»quel l e bil
i) sS6il ndédy a aucune infraction aux r gles, toutes
méme « Stroke » est rejoué, ou un « Stroke » différent peut étre joué par le méme « Striker » et a sa
discrétion.

(i)  Siun « Foul » est commis, le « Striker » se voit infliger la pénalité concernée, toutes les billes sont
repl ac®es ° | 6 e nd etdeijoueurcsuivant a tbuées les@ptians babituelles aprés un
« Foul ».

(c) Si, apr s avoir ®t® touch®e, une bille se balance
el l e est consi d®r ®e comme ®tant t o mlk®mwitoneleéad#.l e ment

Article 2.3.10 - « Snooké » apres un « Foul »

Apres un « Foul » (Faute), si la « Cue-ball » (bille blanche) est « Snookéeeé | 6 Ar bi t r«FREENn n 0
BALL»( voir | darticle 2.2.16)

(@)

(b)

(©)
(d)

()

(f)
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Si le joueur suivant décide de jouer le prochain « Stroke »,

(O peut nommer noéi mporte @welle bille comme une

(i) Dans ce cas, toute « Nominated Ball » (bille nommée) est considérée comme « On » et prend sa
valeur, par contre, si elle est empochée, elle sera « Spotted » (repositionnée).

Il'y a un « Foul » si la « Cue-ball » :

(i) Ne touche pas au premier impact la « Nominated Ball » (bille nommeée), ou la « Nominatted Ball » et
une bille « On » simultanément

(i) Se retrouve « Snookée » sur toutes les rouges, ou sur la bille « On », par la « Free Ball » qui vient
doéo°tre nomm®e, ) | 6exception du cas 0% |l a rose
la table.

Si la « Free Ball » est « Potted » (empochée), elle doit étre « Spotted » (repositionnée) et la valeur de la

bille « On » sera comptabilisée.

Si une bille « On » est « Potted », aprés que la « Cue-ball » ait touché la « Nominated Ball » en premier

impact, ou simultanément avec une bille « On », la bille « On » est comptabilisée et reste en dehors de la

table (dans la poche).

Si toutes les deux, la « Nominated Ball » et la bille « On », sont « Potted », on ne comptabilise que la

valeur de la bille « On », a moins que la bille « On » soit une rouge. Dans ce cas, on comptabiliserait la

« free ball » et la ou les billes rouges « Potted » (empochées). La « Free Ball » est alors « Spotted »

(repositionnée) et la bille « On » reste hors de la table (dans la poche).

Si le joueur fautif est prié de rejouer, la « Free Ball » annoncée est annulée.
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Article 2.3.11 - « Fouls » (les fautes)

Siun«Foulé est commis, | 6ArbitreFOdNn(fa@)mwce I mm®di at ement

(@ Sile «Strikere (j oueur acti f )Stroke@a (mada fpaist emmogce |jou®)
i mm®di atement et | 606Arbitre annonce | a p®nalit® req

(b) Siun«Strokee a ®t ® r ®al i s®, | &thokelei tarvea nat tdérach nloan cfeirn | cau

(c) Siun «Foulé nobdest n i attribu® par NbnéSkikebd t ¢ led a dhvie rrs@&d Ir
«Strokeé swuivant, il nbdéest pas pris en compte.

(d) Toute couleur incorrectement « Spottedé (repositionn®e) reste ° | 6end]

()

(f)
(¢)]
(h)

elle est en dehors de la table, dans ce cas elle doit étre correctement « Spotted ».

Tous les points comptabilisés dans un « Break &€ a v a nt Fauluw el soit agtribué sont accordés mais

le «Strikeré ne comptabilise aucun point pour n 6 Strokeer t e
(coup) au cours duquel il y a eu un « Foul » (Faute).

Le «Strokeeé sui vant est jou® QGuepalé ssdédenhndaori tCudleall »best, ¢
hors de la table, depuis la position « In-hand ».
So6i | y a Fodlsudans tk dndme « Stroke », la pénalité infligée est la plus élevée correspondant

aux « Foul » réalisés.

Le joueur qui a commis un « Foul » (une Faute) :

(i)  Encourre la pénalité prescrite dans la régle 12 ci-dessous

(i) Il doitjouerle « Strokeé sui vant si | 6autre joueur | e lui de

Article 2.3.12 - Les pénalités

Tous les « Fouls » sont sanctionnés par une pénalité dequatre (4) points ° moins qu
soit indiquée dans les paragraphes (a) a (d) ci-dessous. Les pénalités sont :

(@)

(b)

(©)

La valeur de la bille « On » pour :

(i) « Striking » (jouer) la« Cue-ballé pl us dodéune foi s.

(i)  « Striking » quand un des deux pieds ne touche pas le sol.

(i)  Jouer en dehors de son tour.

(iv) Jouer incorrectement de la position « In-hand » (bille en main), y compris dans le « Stroke »
déouverture.

(v) Faire en sorte que la « Cue-ball » ne touche aucune bille objet.

(vi) Faire tomber la « Cue-ball » dans une poche.

(vii) Jouer un snooker derriere une « Free Ball », sauf dans le cas ou il ne reste que rose et noire.

(viii) Jouer un « Jump Shot ».

(ix) Jouer avec une queue de snooker non réglementaire.

(x) Discuter avec son part enricle.8l7en contradiction a\

La valeur de la bille «<On» ou la valeur la plus élevée des billes concernées, pour :

() « Striking » quand toutes les billes ne sont pas arrétées.

(i) «Strikingeé avant que | 6Ar bSpotinge nd@urne teouni em®r .| e ¢

(i) Faire tomber une Oni»xddneunepoche. n6est pas ¢

(iv) Fairequela«Cue-ballé t ouche en premier Om»e bille qui noée

(v) Faire un « Push Stroke ».

(vi) Toucher une bille «In play » (en jeu), autre que la « Cue-ball » avec le procédé de la queue de
snooker.

(vii) Faire éjecter une bille hors de la table.

La valeur de la bille « On» ou la valeur la plus élevée des deux billes concernées en faisant toucher

simultanément la « Cue-ball » et deux billes, autres que deux rouges ou une « Free Ball » et une bille

« On ».
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(d) Une pénalité de sept (7) points est infligée si le « Striker » (joueur actif)

) Utilise une bille qui se trouvait hors de | a tal

) Utilise ndi mporte quel gedupnedistapoe.ur mesurer un pa:¢

(i) Joue sur les rouges, ou une « Free Ball » suivi par une rouge, dans des « Strokes » (coups)
successifs.

vy Utilise ndéimporte quell e biClebealéa ptorueg quwe nfjrake i lea
aprés que la « Frame » ait commencé.

(v) Ne déclare pas sur quelle bileilest«Oné quand | 6 Arbitre | 6a demand®

(vi) Aprés avoir « Potted » (empoché€) une rouge ou une « Free Ball » « Nominated » comme une rouge,
commetun«Foulé avant dbéavoir d®cl ar® une coul eur.

Article 2.3.13 - « Play Again » (faire rejouer)
Une fois que le joueur a demandé a son adversaire de rejouer apres un « Foul », il lui est impossible de revenir

sur sa décision. Le joueur fautif auquel on a demandé de rejouer le coup a le droit de :
@ Changersudidavi s

() Le«Strokee quéil va jouer.
(i) Labille«Oné quodéil va essayer de toucher.
(o) Marquer des points pour néimporte quelle bille ou

Article 2.3.14 - « Foul and a Miss »

o] r a c ¢ei, ivec sdnometlleur stabentf de daucher la bille « One . Si | 6.
consid re q Il v a infi«eROULANDRAMISSE asaufgl®dili In@aynnanglk
table, ou si a situation eslabilleeOniee dadisl cesdeirmpessi
gue le « Striker » tente de toucher la bile «One ~ condi tion qudil j oue, dir e
directionde labile«xOne avec une force n®cessaifrequi Il diappe Pueé tat
« On » malgré la ou les billes qui bloqueraient le passage.

a) Apr s ghod and a Wliss » ait été annoncé, le joueur suivant peut demander au joueur fautif de

Le « Strikere (] ueu
uoi
I

rejouer ° partir de | a pauseta sadiscrétmrizdepuss lalpaosition du dépare s t
(avant la faute), et dans ce cas la bille « On » est la méme choisie dans le dernier « Stroke » (coup),
précisément :
) NO6i mporte quel |l eOnmp étaitgre rougs.i la bille ¢
(i) Lamémecouleur c¢oné sob6il néy avait plus de rouges su
(i) Une coul eur au choix du ¢Strikeré, si la bille
(empochée).

b) Si le «Striker», en faisant son «Stroke», manque de toucher en premier impact une bille «on» et ceci
guand la trajectoire en ligne directe est libre entre la «Cue-bal | ¢ (Bill e blanche) e
de noéimporte quelle bille qui est o FOUl AND ApMISSr»raa i t
moins quodédun eduess e ux bjeswin de snookers avant, ou °
soit convaincu quele«Missé ndé®t ait pas intentionnel

c) Apr s | 6 an nMissxdansdes ecomditions du paragraphe (b) ci-d e s s u s, soi l y ave
libre en ligne directe entre la «Cue-ball» et la face centrale (pleine bille) « Full Ball Contact »d 6 une b

« On », alors :

()  Un autre échec pour toucher en premier une bille «On» en faisant le «Stroke» depuis exactement la
méme position du départ est considéré comme un « FOUL AND A MISS » sans tenir compte de la
différence de points au score.

(i) Suite a ce deuxieme « miss é |, S i |l 6adversaire demande au jou
position du d®part, “ ce momdntdOlumArtlriotirse Im&a WRe
« Frame » a son adversaire.
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d) Aprés avoir replacé la «Cue-ball» suivant cette regle, quand il a une trajectoire libre en ligne directe entre

la«Cue-bal | € et noéi mporte quell e par tqui auraid pi étre &onsnetoquet e
le «Striker» (fait une faute) sur une bille y compris la «Cue-b al | € pendant qudil S €
«Stroke», un « Missé nbest pas annonc® si un ¢Strokee noda

appropriée est infligée et :

()  Le joueur suivant a le choix entre jouer le «Stroke» lui-méme ou demander au joueur fautif de rejouer
depuis la position finale (aprés la faute).

i) Le suivant peut demander ° | 06Arbitre de poségnddec e
départ et que le joueur fautif rejoue depuis cette position.

(i) Si la situation ci-d e s sus s e pr ®sent e durant u n éViiss ,®tqul e n

avertissement concernant | a Fmamoes»sai sori ddvetsare rdsfeaen t r |
attente dobéapplication
e) Touslesautrescasde«Missé sont annonc®s ~ | a discr®tion de | ¢
f) Apr s gMisé »3oit apnoncé et que le joueur suivant ait demandé de replacer la «Cue-ball», toutes
l es billes objet qunidroonitt boovk geRl Ireess tseonntt ,” "I 6moi ns
joueur fautif pouvai't ou aurait pu avoir un avant
| aguell e, ou toutes | es billes qui ont Aibiteuegddns pesu v e

les cas, les couleurs qui ont été incorrectement mises hors de la table sont «Spotted» (repositionnées) ou
replacées a leurs emplacements initiaux.
g) Quand une bille est replacée aprés un « Miss », les deux joueurs sont consultés quant a sa position, apres

quoi |l a d®ci sion de | 6Arbitre est d®finitive.

h)  Pendant ce genre de consultation, si un des deux joueurs vient a toucher une bille en jeu sur la table, il est
p®nal i s® comme sbdil ®tait | e ¢Str i kdiledouchéetest repdatéa n o
par | 6Arbitre, ° son appr®ciation, si n®cessaire,

i) Le joueur suivant peut demander “ | 6Arbitre <dh.l 1
So6i l d e ma n d e replacer |ésdilieb a la postiondde départ, ce dernier doit lui dire ses intentions.

Article2.3.15-Bi I I e boug®e par quel nukérwoudud actuft r e

Si une bille, en mouvement ou statique, est dérangée par une autre personne que le «Striker», elle doit étre
repositionn®e par | 6Arbitre ™ |1 d6dendroit o% il juge qu
(@) Cette regle comprend les cas dans lesquels un autre événement ou une personne, autre que le «Striker»
partenaire, fait en sorte que le «Striker» bouge une bille.
(o) Aucun joueur nbébest p®nalis® pour ndi mporte quelle

Article 2.3.16 - « Stalemate » (Pat ou jeu bloqué)

Si | 6Arbitre jugecStalgmaterexespesi buonbddnr approche, i doi
recommencer i mm®di atement | a ¢Frameé. Si | 6un des jou
a condition que la situation change dans une période déterminée a sa discrétion (usuellement aprés trois (3)
« Strokes » (coups) supplémentaires accordés a chacun des deux joueurs). Si la situation reste inchangée apres

| 6expiration de |l a p®riode d®ter mi n®e a ure-sdt® repositignne)l 6 A
toutes les billes comme pour le début de la «<Frame» et dans ce cas :
@ Le m°me joueur quodau d®but joue de nouveau |l e ¢Str

(b) Le méme ordre de jeu est maintenu.
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Article 2.3.17 - Snooker a quatre joueurs

(@)
(b)
(©)

(d)

()

Dans un « Game » a quatre joueurs, chaque coté ouvre les« Framesé al ternati vement .
déterminé au début de chaque «Frame» et il reste maintenu pendant cette «Frame».

Les joueurs peuvent changer | 60ordre de jeu au d®bu
Siun « Foul » (Faute) estcommiset quo6i | est demand® de r ejouledoit I

rejouer, méme sile«Foulé a ®t ® commis hors de son tour. Ensui
de telle sorte que son partenaire puisse perdre son tour.

Quand une «<Frame»se ter mine dans une situation do®galit®

« Respotted Black » (repositionnement de la noire) est nécessaire la paire qui a joué le premier «Stroke»

a le choix de décider lequel des deux joueurs (de son équipe)f era ce ¢Strokee. Loor

continuer comme pendant la «Frame».

Les partenaires peuvent se consulter pendant la «Frame» mais pas :

) Quand | 6un dbéentre eux est |l e ¢Strikere sur | a t
(i)  Aprés le premier «Stroke» du tour du «Striker» et avant la fin du « Break ».

Article 2.3.18 - Utilisation des équipements auxiliaires

(@)

(b)

Le ¢Strikeré (joueur actif) est responsabl eResise» t ¢
(reposoirs), extensions® élW,empdbuhs®so(saufsa poéAp
n6i mport éoulgudglFagt e) commi s l ors de | 6utilisation

accessoires de la table a la fin de son tour de jeu.

Les ®quipements que | 6ba tabuegg houmal empat des ti
sont pas sous la responsabilité du «Striker». Si ces équipements se révélent défectueux et conduisent le
«Striker» a toucher une ou des billes, aucun « Foul & ne doit °tre ancelaest®.
nécessaire, repositionne toutes les billes conformément alarégle 15ci-d e ssus et l e ¢Str
c our s Rrdakimest autorisé a poursuivre sans pénalité.

Article 2.3.19 - Interprétation

(@)
(b)

(©)

Dans toutes ces régles et définitions, les mots qui désignent le genre masculin désignent également le
genre féminin.
Certaines <circonstances peuvent n®cessiter une ad
personnes handicapées. Ceci concerne en particulier :
) Lbéarticl ainkpelpad&re appliguée aux joueurs dans des fauteuils roulants.
i) Le cas dobébun joueur daltonien. Selon un accord p
ddune bi {ile#incapablede fhire ia différence entre certaines couleurs comme par exemple
la rouge et la verte.
Soi l néy a pas dO6Arbitre, dans un match amical par
respect de ces regles.
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Article 2.4 71 Les joueurs

Article 2.4.1 - Perte de temps

Sil 6Arbitre consid re qubéun joueur prend un |l aps de te
s®l ection de son ¢Strokee, il avertit |l e joueur qudil
Article 2.4.2 - Conduite incorrecte

Pour un refus de continuer | a Fr ame, Ou pour une conc
continuellement incorrecte, y compris le fait de continuer a perdre du temps apres avoir été averti suivant la regle

1 ci-dessusou pourunecondui te peu amical e, | 6Arbitre peut sancti
| 6avertir quden cas de r ®@amd* ve il sbdébexpose ~ |l a pert

Article 2.4.3 - Pénalités

(@) Siune Frame est déclarée perdue (suivant 2.4.1 et 2.4.2), le joueur fautif, en plus de perdre la Frame :

) Perd tous |l es points quoil a mar qu®s. Son advel
valeur de toutes les billes qui restent sur la table, en considérant que chaque rouge vaut huit (8)
points et toutes couleurs se trouvant incorrectement hors de la table sont considérées comme
«Spotted» (empochées).

(b) Siun«Gamee est d®cl ar® perdu suivant | déarticle 2.4. 2,

(i) Perd la Frame en progression comme stipulé en (a).

(i) Perd le nombre de Frames requises et non encore jouées pour compléter le « Game » dans le cas
ou la différence des Frames compte, ou

(i) Perd les Frames restantes qui valent chacune 147 points, dans le cas ou les totaux des points
marqués comptent.

Article 2.4.4 - « Non-Striker » (joueur passif)

Le « Non-Striker » doit, quand le «Striker» est en train de jouer, éviter de bouger ou de se tenir dans la ligne de
vue du ¢Strikereée. 1 doit sbasseoir ou se mettre " un

Article 2.4.5 - Absence

Le « Non-Striker » peut désigner une personne pour surveiller ses intéréts et réclamer une faute, si cela se
prodwt lors de son absence pour une raison quelconque de la salle de jeu. Une telle nomination doit étre signalée
" I 8Arbitre avant | e d®part.

Article 2.4.6 - Concéder une frame

(@) Un joueur ne peut concéder une Frame que dans le cas ou il est le «Striker».

Léadversaire a |l e droit dbdédaccepter ou de refuser ¢
(b) Quand le total des pointsentreenligne de compte et qubébune Frame est
billes restantes sur la table est rajout ®e au s

valent huit (8) points chacune et toute couleur se trouvant incorrectement hors de la table est
comptabilisée comme si elle était «Spotted» (repositionnée).
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Article 251 Les officiels

Article 2.5.1-L 6 Ar b ithe Refereg »

@ | 6Arbi tre
i) Est |l e seul ° pouvoir estimer soéil y a jeu corr e

(i) Est libre de prendre la décision de considérer le jeu correct dans toute situation qui ne serait pas
suffisamment couverte dans ces regles.

(i) Est responsable du bon déroulement du « Game » suivant les régles de jeu.

(VI ntervient s6il const aauxeeglesdi mporte quelle infrac
MIndique |l a couleur doéune bille ™ un joueur qui |
(vii Nettoie noéi mporte quelle bille sur demande doun

() I 6Ar:bi tre
()  Ne répond a aucune question qui ne concerne pas les régles.
(i)  Ne donne aucune indication qui éviterait & un joueur de commettre un « Foul Stroke » (coup fautif).
(i) Ne donne aucun avis ou commentaire sur des points qui affectent le jeu.
(iv) Ne répond a aucune question concernant la différence de points aux scores.
(c) Si | 6Arbitre a omis doobserver un i ndarkeent (| G Ar bpi

mar que) ou de tout autre officiel, voire m°me de:
prendre ses décisions.

Article 2.5.2 - Le « Marker »

Le «Markere tient | es scores sur | e tableau de marques et
nécessaire, il peut servir aussi de « Recorder » (enregistreur de points)

Article 2.5.3 - Le « Recorder »

Le « Recorder » maintient un enregistrement de tous les « Strokes » (coups) joués, montrant ainsi a quels
moments, de quelles facons les « Fouls » (Fautes) ont été attribuées et combien de points ont été marqués par
chaque joueur ou équipe comme cela a été exigé. En outre, il prend note des totaux des « Breaks ».

Article 2.5.4 - Aide par des officiels

@ A | a demande du ¢Stri ker e (Maene peuventdeplacer, )si, nécésdaiker, b i

ndi mporte quel l umi naire qui vi e fisdrrsanik$trokg»’(cowp). | dact
() I | est per mi s Markert Asrcbla estrnécessaine, dg veniicen aide aux joueurs handicapés
selon leurs circonstances.
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TERMES

EXPLICATIONS

BAULK LINE

Une ligne droite située a 73mm de la face de la bande inférieure et paralléle a
celle-ci

BALL MARKER

Appareil utilisé pour marquer la position de la bille qui a été levée pour étre

nettoyée
BALL ON Bille & jouer
BAULK La surface de jeu comprise entre cette ligne et la Bande inférieure
BLACK Noire
BREAK Série de points successifs
BUTTS Reposoir Long
CENTRE SPOT Mouche de la bleue
CUE Queue
CUE RESTS Reposoirs
CUE-BALL Bille Blanche ou Bille de choc
CUEING Coup de queue
EFFECTIVE SNOOKERING BALL La Bille qui effectue (cause) un Snooker
FOUL Faute
FOUL STROKE Coup fautif
FRAME Manche
FREE BALL Bille Libre
FULL BALL CONTACT Pleine Bille
GAME Jeu
GREEN SPOT Mouche de la verte
HALF-BUTT Reposoir Moyen
IN-HAND Bille en main
JUMP SHOT Saut ou Coup sauté
LE o6D6 Demi-cercle dessiné dans le « Baulk »
MATCH Match
MIDDLE THE BAULK LINE Mouche de la marron
MISS Manqué Volontairement
NOMINATED BALL Bille Nommée
NON-STRIKER Joueur passi f ou Joueur qui nbest
OBJECT-BALLS Billes objet
ON A jouer
PLAY AGAIN Faire Rejouer
POT ou POTTING Empochage
POTTED Empochée
PUSH STROKE Coup poussé
PYRAMID SPOT Mouche de la rose
RED Rouge
SNOOKE ou SNOOKERED En position de Snooker
SPOT ou SPOTS Mouche
SPOTTED Repositionnée
SPOTTING Repositionnement
STALEMATE Pat ou Jeu Bloqué
STRIKER Joueur actif
STRIKING Jouer
STROKE Coup
STRUCK Touchée
THE MARKER L6Arbitre de Marque (sur | e Tabl eau)

THE RECORDER

LOEnregistreur de points (sur un dogc

THE REFEREE

LOArbitre

THE SPOT

Mouche de la Noire

TOUCHING BALL

Bille Touchante

YELLOW SPOT

Mouche de la Jaune
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CHAPITREIIlI' T L6 ARBI TRAGE

Le Snooker étant régi par des reglements internationaux, la CSNS doit veiller a la bonne application de ces régles.
Pour ce faire, elle délegue des arbitres dans toutes les compétitions fédérales.

Article 3.1 - Arbitres Fédéraux et Internationaux

Article 3.1.1- Hiérarchie Fédérale et Internationale.

Chaque ann®e 1l a C.S. N.S., en <collaboration avec | a
candidats ayant russifildetxamehi diienlal aiumsiceqgudbun car
| 6inscription des rencontres arbitr®es.

Niveau National

Article 3.1.1.1 - Arbitre de Ligue

Dur ant l a premi re ann®e suivant | 6obtenti on demneon
« Arbitre de Ligue ». Au terme de cette année, un examen sanctionne son éventuel passage en catégorie
supérieure.

Niveau International

Article 3.1.1.2 - Arbitre classe 3 (anciennement class C)

Durant l es deux ann®es s uiiploma internatiooah tineanbitré esnhcondidere sommme 1 e
ficlasse 30. Au terme de ces deux ann®es, uUuh examen sal

Article 3.1.1.3 - Arbitre classe 2 (anciennement class B)
Un arbitre classe 2 doitavoiraumini mum deux ans dbéexp®rience et doit a\
catégorie supérieure. Il peut arbitrer des rencontres de niveau national et international.

Article 3.1.1.4 - Arbitre classe 1 (anciennement class A)
Un arbitre classe 1 doitavoir au mi ni mum 5 ans dbéexp®rience et doit
cette catégorie.

Article 3.1.1.5 - Arbitre examinateur
Un arbitre Examinateurd oi t avoir au minimum 2 ans dbéexp®rience en
al 6examen de passage dans cette cat®gorie

Article 3.1.1.6 - Arbitre tuteur

Unarbitre Tut eur doit avoir au minimum 2 ans dbéexp®rience
demande de la Fédération Nationale auprés de I'Association Européenne des Arbitres de Snooker (EBSRA).

Les répartitions de ce Titre par Pays en Europe sont:

1 Tuteur pour 8 Examinateurs avec 100 Arbitres.
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Article 3.1.2 - Fonctionnement du corps arbitral

Le responsable national de | 6Arbitrage

- Procéde a la nomination des arbitres fédéraux.

- Etablit la hiérarchie nationale par nomination ou rétrogradation

- Initie et forme tout candidat arbitre.

- Diffuse toute modification ou disposition technique ou sportive propre au bon déroulement des épreuves
homologuées.

- Transmet a la commission de discipline les dossiers relevant de sa compétence.

- Désigne les arbitres pour les tournois nationaux et internationaux.

Article 3.2 - Le juge arbitre

Le juge arbitre tranche tous | it isprerappadtauwaDirdciedr duarguenoi uo r s
le fait suivre a la C.S.N.S. en méme temps que les résultats.

Article3.3-Le r*'l e de | 6arbitre

- Vérifier que les regles soient toujours bien respectées.

- Intervenir a chaque faute, mais ne pas avertirunjoue ur quoéil est sur |l e point de
- Annoncer « faute » a voix haute et évaluer la pénalité.

-Annoncer fAtouching ballo, et Afree ball o sans qubéon |
-Demander au joueur de lui d®signer |l es billes fAono

- Répondre a un joueur g U i I ui demande si la bille est bien pl acég

guestions non prévues dans les regles et ne donner aucun conseil aux joueurs.

- Replacer les billes de couleur et annoncer les scores mais ne pas annoncer les différences entre les scores.

-Nettoyer |l es billes “ chaque demande et soOi l l e j uc
mauvais état ou de poids différents.

- Désigner les couleurs aux joueurs daltoniens a leur demande.

- Avertir les joueurs si une partie est un cas de « stalemate ».

- Demander a un joueur de prendre moins de temps pour jouer et, en cas extréme, prononcer une disqualification
pour -jfleaundt iper manent et caract®ris®o.

-Si besoin, se faire as séllanerdgrequéaidbsonavianar queur et ®ventu

- Veiller a la stricte application des reglements sportifs des tournois.

- Décider rapidement en cas de litige.

- Vérifier que les conditions techniques soient les mémes pour les deux adversaires.

- Sanctionner, le cas échéant, tout licencié qui a contrevenu aux réglements fédéraux.

-R®diger un rapport déarbitrage et rendre compte des
déroulé le tournoi. Ce rapport doit mentionner tout incident survenu et énoncer les motifs et causes des diverses
sanctions.

-Certifier | 6exactitude des r®sultats sur |l a feuille ¢
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Article34-Les devoirs de | 6arbitre

-L6Arbitre poss de un pouvoir absolu |l ors des ®preuves
- Il doit avoir a tout moment une attitude digne et discréte, tout en faisant preuve de tact et de fermeté.

- Il doit faire preuve de diplomatie pour éviter les heurts en cas de litige et ne doit en aucun cas transgresser les
reglements sportifs.

- Son comportement personnel et sa tenue doivent étre irréprochables.

- Il doit étre habillé en conformité avec les normes internationales :

La norme européenne est :

- Veste bleu-marine unie

- Chemise blanche

- Pantalon gris uni

- Chaussures de ville sombres

- Gants blancs obligatoires

- Tolérance accordée pour les couleurs locales
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CHAPITRE IV T LA TENUE SPORTIVE

Article 4.1 7 Description de la tenue Officielle

Pour les Hommes et Femmes :

Chemise ou chemisier @ manches longues portées fermées,

Noeud papillon, cravate ou foulard,

Pantalon de ville (jeans et survétements interdits),

Gilet sans manche,

Chaussures de ville (tennis, baskets, dock-sides, sandales, nu-pieds interdits).

Article 4.1.1 - Compétitions Régionales (Ligues)
Les tenues suivantes sont acceptées :
1 tenue officielle, voir ci-dessus,
2 outenue de Club :
o Polo avec logo du club
o Pantalon de ville
o0 Chaussures de ville.
Article 4.1.2 - Tournois Masters
Les tenues suivantes sont acceptées :
1 Phases qualificatives : tenue officielle ou tenue de Club
2 A partir des 1/4 de finale : tenue officielle

Article 4.1.3 - Phases Finales : Coupe & Championnat de France

Seule la tenue officielle est acceptée.

Article 4.2 - Inscriptions et margues publicitaires

La FFB peut ° tout moment interdire | Gsiste.iLdsipubleités doimentd 6 L
étre en conformité avec les textes ministériels sur le sujet, elles doivent étre de taille modeste (voir réglement ci-
dessous) placées sur la poche ou sur la poitrine du gilet, ou sur une des manches.

Dans le cadre de compétit i ons homol ogu®es et sponsori s®es, la F.F
toute publicité.
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Réglement spécifigue FFB a tous les niveaux de compétitions :

1

La publicité est autorisée exclusivement pour des produits conformes aux réglesde | 6 ®t hi que s
La marque doorigine du v°tement nob6best pas consid®
nbexc de pas 6 cm].

Toutes les marques publicitaires doivent étre apposées aux endroits suivants : sur les bras et sur la
poitineadr oi t e, |l e ¢c1t® gauche ®tant r®serv® exclusi ve

En aucun cas, il ndest admis de publicit® sur |l e d

Pour la surface publicitaire :
a La surface déune marque publicitaire estnscdi®t er mi
b. La surface totale d'un emplacement publicitaire ne doit pas excéder 100 cmz2. La surface d'ensemble
de tous les emplacements publicitaires ne doit pas excéder 300 cmz2.
c. Léborganisateur peut i mposer | a mar q upeblictéeviens enn ¢
supplément de la ou des marques personnelles des joueurs.

Le Directeur de Jeu peut refuser a un joueur sa participation a la compétition
Si sa tenue ndest pas coméssus.me aux dispo

Dans ce cas, le joueur concerné ne peut prétendre percevoir
des indemnités de déplacement et de sé€jour.
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CHAPITREV 1T LES CATEGORIES

Article 5.1 - Juniors (Mixte)

Hommes et femmes de moins de 19 ans au 31 d®cembre d
Juniors.

Article 5.2 1 Toutes catégories (Mixte)

Ouvert a toutes les joueuses et tous les joueurs, quelque soit leur age.

Article 5.3 - Femmes

Ouvert a toutes les joueuses, quelque soit leur age.

Article 5.4 - Seniors (Mixte)

Hommes et femmes de 40 ans ou plus au 31 décembre de la saison en cours.
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CHAPITRE VI T LES COMPETITIONS

Article 6.1 - Championnat de club

Article 6.1.1 - Organisation

Le Championnat de club (Toutes Catégories) se déroule sous la responsabilité du Président du Club, lequel
suivra le reglement et les dates disponibles au calendrier de la C.S.N.S.

Article 6.1.2 - Reglement

Le r glement du Championnat doit permettre doeffectue

Article 6.1.3 - Classement

Ce Championnat ne donne pas droit a des points de ranking national.
Il peut servir éventuellement de références pour les sélections régionales.

Article 6.2 - Les Championnats de Ligues

Article 6.2.1 - Organisation

Chaque Ligue &est tenue dobéorgani ser un Vet a wpsilesnaueuts m
(hommes et femmes) licenciés de ses clubs affiliés, générant ainsi un classement de Ligue.

Par souci déohomog®n®i t ®, en fonction du nombr e de ol
championnat regroupe un ensemble de Ligues du méme Secteur.

Cet ensemble prend alors le nom de regroupement de Ligues.

Ces Championnats doivent comporter | e nombre dé®preuv
prévues au calendrier de la saison en cours, joint en ANNEXE 3.

Du fait de param tres particuliers (nombre de tabl es
peuvent avoir besoin de plusieurs dates pour organiser chacun de leurs tournois de ligue. Le cas échéant, cet
am®nagement funédemande @old pae du redpbnsable sportif de la ligue concernée, auprés de la
C.S.N.S.
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Article 6.2.2 - Réglement

Pour chaque épreuve, chaque club doit pouvoir étre représenté.
La C.S.N.S. prévoit un certain nombre de tournois de Ligues au calendrier sportif.

Léorganisation de ces tournoi s, en accord avec |l a C. ¢

de Ligue, ou en cas de regroupement de Ligues, et dbo

Snooker des Ligues concernées.

En cas de d®saccord, la C.S. N:«$. dee®siag séras slud ®@mr g arui sbe

épreuves.

En fonction du nombre de joueur s, |l 6organi sateur peut

ou 32 joueurs en double KO ou non, élimination directe, poules, équipes, etc é ) .

Selon leur nombre, les joueurs peuvent étre répartis en plusieurs divisions. Dans ce cas, la composition des

divisions et le mode de sélection des tétes de série pour chaque tournoi de Ligue sont du ressort du Responsable

sportif de Ligue.

Le Responsable Snooker de Ligue (ou cel ui du reg

r glement interne ° la Ligue (ou au regroupement)
Ce réglement interne doit étre approuvé par la C.S.N.S.

Le Responsable Snooker de | a Ligue d®signe wun juge

(contrdle des licences, de la tenue, etc...).

Les matches peuvent se dérouler en 1 « frame » séche, ou au meilleur des 3 ou 5 « frames » en fonction du

nombre de joueurs. Le tournoi peut panacher les formules de jeu.

Léorganisateur a | a charge de coordonner | a formule d

La formule de compétition peutétredi f f ®r ent e doéune ®preuve ~ | 6autre en

et de tables disponibles.

Le Responsable Snooker de |l a Ligue doit faire parveni

le compte rendu sportif, les résultats complets et le rapport du juge arbitre en cas de litige.

Article 6.2.3 - Le classement Ligue

Les diff®rentes ®preuves dbébune Ligue (ou dbébun regr ol
« Toutes Catégories » de la Ligue ou du regroupement.

La forme du classement dépend du nombre de joueurs (une ou plusieurs divisions 1,2,3).

Chaque participant aux épreuves de Ligue est assuré de marquer des points au classement ranking national

« Toutes Catégories » en fin de saison, suivant son classement final de Ligue (bareme joint en ANNEXE 2).

Un fichier informatique officiel (tableau Excel joint en annexe 4) sera adressé aux responsables de ligues afin de
|l eur permettre dbébenvoyer |l es r®sultats s ousréaltats papla ma
C.S.N.S.
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Article 6.2.4 1 Points particuliers et manquements au code sportif (ligues)

En cas de besoin et pour des raisons didment motivées, un responsable snooker de ligue peut solliciter la
C. S. N. S. afin doob tpréamble s puGcei f d @ ueg ag ui aomnt N | 6adaptati
particuliers du code sportif relatifs au déroulement de la saison.

Exemples :

- modification date(s) de tournoi(s) de ligue

-®l aboration doéun format sp®ci(homgedetoarmbig)pt ® ~ un effect
-transmission r®sultats de |igue hors d®Il ais pr®vus

Tout manquement ou modification (sans accord préalable de la C.S.N.S.) , relatifs 7 1 d6org:

de ligue, au respect du code sportif, des dates prévues au calendrier sportif de la saison en cours, des délais de
transmission des r®sultatsé sera ®tudi ® au <cas par
sanction(s).

Conséquences relatives aux exemples cités ci-dessus :

- les résultats des tournois de ligue concernés par des modifications non validées par la C.S.N.S. ne seront pas

pris en compte pour le classement final de ligue

- le calcul national des places (quotas) attribuées par ligue, aux demi-finales des championnats de France, ne
tenda pas compte de | 6effectif pr®sent | ors des tournoi

Article 6,31 Qual i fi cation aux Champi onnat s
moins de 19 ans et a la finale du Championnat de France (1 19 ans)

Article 6.3.1 - Phase qualificative éventuelle

La CSNS peut d®cider, si n®cessaire, dbéorganiser des
Le responsable r®gional charg® de | 6®preuve arr°te | e

Article 6.3.2 - Organisation

Une épreuve nationale réservée aux Juniors est organisée chaque année (épreuve mixte).
Cette compétition mixte est réservée aux joueuses et joueurs de moins de 19 ans au 31 Décembre de la saison
en cours (cf. art. 5.1)

Cette épreuve se déroule avec 16 ou 32 participants, respectivement sous forme de 4 ou 8 poules de 4 joueurs
(en ®vitant gue |l es joueurs dbébun m°me club se rencon
entre poules A et B, C et D, ou entre les poules Aet B, C et D, E et F, G et H) pour le dernier match qualificatif de
la seconde place.
Les matches de poule se jouent au meilleur des 3 « frames », suivant les détails énuméres.
Les 2 premiers de chaque poule sont qualifiés respectivement pour les 1/4 ou 1/8°™ de finale au meilleur des 5
« frames » :
- les premiers de poule sont tétes de série suivant leur frame average en sortie de poule (tirage au sort en cas
do®gal it ®)
- les deuxiémes de poules sont placés dans le tableau final par tirage au sort, dans la moitié de tableau
opposée a la téte de série qui se trouvait dans leur poule lors de la phase initiale
En fonction du timing, le directeur de jeu décide du nombre de frames pour les 1/2 finales et la finale.
La petite finale sert & départager les 2 demi-finalistes (3° et 4° place, sans distinction de points au classement
ranking national), se déroulera au meilleur des 3 frames.
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Article 6.3.3 - Sélections

A | 6i ssue de cette comp®tition, Idéfinicl assement sert de
-les 4 joueurs et joueuses de moins dela finBle rmtiosale deg i
Championnats de France des - de 19 ans (art. 6.5.1, « pour la finale Juniorsé, ~ | 6i mage des au:
le sont par le biais des Masters)

-l es 2 joueurs et joueuses qui ser ontdivigueladesiflo @ans (arh &3+ r |
3)

Article 6.4 - Les tournois Masters

Article 6.4.1 - Organisation

Le circuit national des tournois Masters, épreuve Toutes Catégories, se compose de 5 a 7 tournois nationaux aux
dates prévues au calendrier sportif joint en ANNEXE 3.

Le circuit national des tournois Masters, épreuves Féminines et Séniors, se compose de 3 a 4 tournois nationaux
aux dates prévues au calendrier sportif et en méme temps que le tournoi Toutes Catégories.

Article6.42-Modal i t ®s tiagh@tirégkermentatpn
L'engagement doit étre effectué en ligne sur le site Fédéral.

Le paiement des droits d'engagement s, faisant f oi de
paiement bancaire sécurisé, sur le site de la F.F.B., avant la cléture des inscriptions.

La période d'inscription pour chacun de ces tournois est indiquée sur la liste des tournois communiquée aux
Ligues avant le début de la saison. Elle débute 6 semaines avant le tournoi concerné, le jeudi a 18h00 et se
termine la méme semaine que le tournoi, le lundi a 18h00.

Aucune inscription ne pourra étre recue en dehors des dates prescrites, sauf si, a la date de cléture des
inscriptions d'un tournoi, le nombre de joueurs requis n'est pas atteint. Dans ce cas, les joueurs qui se seraient
inscrits postérieurement a la date limite (suivant le délai de prolongation imparti) pourraient étre retenus dans
I'ordre chronologique des inscriptions.

Aucun remboursement ne sera effectué pour un joueur inscrit qui ne se présentera pas le jour de la compétition
sauf cas particuliers (art. 6.9.2).

Tout joueur se pr®sentant ° | 6®preuve sans avoir r®gl

Article 6.4.3 - Epreuve Toutes Catégories

Article 6.4.3.1 - Réglement

Pour le premier tournoi de la saison, les 16 premiers joueurs au classement ranking national Toutes Catégories
en fin de saison précédente sont tétes de série.

Pour les tournois suivants :

-les 8 joueurs de | 6®qui pe de Fr an octon deelauroctagsement daessles d e
tournois qui leur sont réservés.
- les 8 premiers du classement Masters provisoire, ®pr euve Toutes Cat®gories, h

France, seront tétes de séries de 9 a 16.
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La formule sportive est fonction du nombre de participants : poules soé6il y a maxi mum 3
Les matches se disputent au meilleur des 3 frames au début du tournoi puis en 5 frames a partir des 16°™ de
finale (4°t our ) et jusqudé” la finale.

Le tournoi principal est limité a 80 joueurs dont les 72 premiers joueurs inscrits.

Un barrage pourra étre organisé si le nombre de joueurs inscrits est supérieur a 80 pour attribuer les 8 dernieres
places.

A | i ssue de ces tournois nationaux Teotenast somieades®gibeurs e s
résultats obtenus sur un nombre de tournois égal au nombre des tournois de la saison sportive moins 2.
Léattribution des points se fait suivant | e bar me jo

Un joueur qui se désisterait de I'équipe de France avant le début ou en cours de saison, de méme qu'un joueur

qui refuserait une place en équipe de France malgré le bénéfice d'un désistement, ne pourrait prétendre au bonus

de points attribué lorsd'unmatchvi ct ori eux sur un joueur de | 6®quipe d
En cas doé®galit® dans l e classement final des tourn
concernés sont départagés en fonction du classement ranking national Toutes Catégories (voir article 7.3).

Les résultats des épreuves doivent étre transmis au secrétariat fédéral et a la C.S.N.S. dans les 48 heures qui
suivent la fin de chaque épreuve.

Article 6.4.3.2 - Classement et Qualifications

Les 16 premiers joueurs du classement définitif des épreuves Masters Toutes Catégories (sans distinction avec

|l es joueurs de |1 6®quipe de France) sont qualifi®s pol
épreuve Toutes Catégories.

Sélections internationales : voir chapitre 9 et ANNEXE 1.

Article 6.4.4 - Epreuve Féminines

Article 6.4.4.1 - Réglement

Pour le premier tournoi de la saison, les 4 premiéres joueuses au classement ranking national féminin en fin de
saison précédente sont tétes de série.

Pour les tournois suivants les 4 premieres du classement Masters provisoire, épreuve féminine, sont tétes de
séries.

La formule sportive est fonction du nhombre de participantes : poules sobil y a maxi mum
KO. Les matches se disputent au meilleur des 3 frames.

A | 6issue de ces ®preuves, un c |taduscemledaest3 résutdts oltedndisenc t u
cours de |l a saison sportive. Léattribution des points
En cas doé®galit® au <cl assement final des tournois M

départagées en fonction du classement ranking national féminin (voir chapitre 7).
Les résultats des épreuves doivent étre transmis au secrétariat fédéral et a la C.S.N.S. dans les 48 heures qui
suivent la fin de chaque épreuve.

Article 6.4.4.2 - Classement et Qualifications

Les 4 premieres joueuses du classement définitif des épreuves Masters Féminins sont qualifiées pour participer a
la finale des championnats de France, épreuve féminines.

Sélections internationales : voir chapitre 9 et ANNEXE 1.
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Article 6.4.5 - Epreuve Seniors

Article 6.4.5.1 - Reglement

Pour le premier tournoi de la saison, les 4 premiers joueurs au classement national Seniors en fin de saison
précédente sont tétes de série.

Pour les tournois suivants, les 4 premiers du classement Masters provisoire, épreuve Senior, seront tétes de
seéries.

La formule sportive est fonction du nombre de participants : poules soé6il y a maxi mum 6
Les matches se disputent au meilleur des 3 frames.

A |1 d6issue de ces ®pr teffecéen temant commpta duscemiledast3 résudtats obtenus au
cours de | a saison sportive. LoOéattribution des points
En cas do®galit® au <classement final des t oumés sonts

départagés en fonction du classement ranking national Sénior (voir chapitre 7).
Les résultats des épreuves doivent étre transmis au secrétariat fédéral et a la C.S.N.S. dans les 48 heures qui
suivent la fin de chaque épreuve.

Article 6.4.5.2 - Classement

Les 4 premiers joueurs du classement définitif des épreuves Masters Séniors sont qualifiés pour participer a la
finale des championnats de France épreuve Seniors.

Sélections internationales : voir chapitre 9 et ANNEXE 1.

Article 6.5 - Le Championnat de France

Article 6.5.1 - Organisation

Les joueurs devront choisir leur catégorie avant les demi-finales.
Cette compétition regroupe :

- Pour la Finale Toutes Catégories :

8 joueurs issus des demi-finales des Championnats de France (4 joueurs qualifiés secteur Nord et 4 joueurs
gualifiés secteur Sud) plus les 16 premiers au classement masters définitif.

- Pour la Finale Féminine :
les quatre premiéres au classement masters féminin définitif ainsi que les 4 joueuses issues des qualifications
des demi-finales des Championnats de France.

- Pour la Finale Seniors :
les quatre premiers au classement masters sénior définitif ainsi que les 4 joueurs issus des qualifications des
demi-finales des Championnats de France.

- Pour la Finale Juniors :
lesquatrepr emi ers |l ors de |l a qualification pdansaing gue |[Eshda mp
joueurs issus des gualifications des demi-finales des Championnats de France.
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Article 6.5.2 - Réglement
Article 6.5.2.1 - Demi-finales des Championnats de France.

Demi-finales Toutes Catéqgories :

Afin de qualifier 8 joueurs pour la finale des Championnats de France, deux demi-finales se déroulent dans les 2
Zones, Nord (composée des secteurs : lle de France, Nord, Est et Ouest) et Sud (composée des secteurs : Sud
Est et Sud Ouest) de la France, aux dates prévues au calendrier sportif joint en ANNEXE 3 :

4 joueurs sont qualifiés dans chacune des 2 Zones pour la finale des Championnats de France.

Le nombre de places qualificatives par ligue, donnant accés aux demi-finales, est calculé de la fagon suivante :

- nombres de places (32) X nombre cumulé de participants a tous les tournois des Championnats de la Ligue
régionale (ou chaque regroupement de Ligues) divisé par le nombre total de participants au niveau de
chaque Zone Nord ou Sud.

- le quota de qualifiés est donné par la C.S.N.S., dans les 15 jours qui suivent le dernier tournoi dont la date
est fixée au calendrier sportif joint en ANNEXE 3.

Par Zone, cette épreuve se déroule avec 32 joueurs :

-premi re phase, |l es joueurs sont r®partis en 8 poules d
se rencontrent), en double KO, avec croisement pour le dernier match qualificatif de la seconde place (entre
poules AetB,CetD, EetF, GetH).

Les premiers et les deuxiémes de chaque poule sont qualifiés pour le lendemain.

Sur ces joueurs 16 joueurs qualifiés, les vainqueurs de poules sont classés tétes de séries 1 a 8 en fonction de

leur « frame averageeé et par tirage amg. sort en cas doé®galit®f

- suite a cette premiere phase, les joueurs qualifiés pour la seconde phase (le lendemain) sont répartis dans 4
poules de 4 joueurs (2 tétes de série par poule : 1 et 8 en poule A, 2 et 7 en poule B, 3 et 6 en poule C, 4 et 5 en
poule D et les deuxiémes de poule par tirage au sort) ou tout le monde se rencontre au meilleur des 3 « frames ».
Le premier de chacune de ces 4 poules est qualifié pour la finale des Championnats de France.

Dans | 6hypoth se dé®ventuel s d Rableas a dmimtion directe (all raeilldui desa | e
3«frameseé) sera ® abor® avec | es deuxi mes de poul es de
un cl assement des joueurs 5 7 8 qui d®f i ni r atiorlalé des d r

championnats de France.

Demi-finales Féminines :

Epreuves réservées aux Féminines, sur simple inscription, qui ont lieu dans les 2 Zones, Nord et Sud (comme
définies ci-dessus) aux dates prévue au calendrier sportif joint en ANNEXE 3.

Par Zone, cette épreuve se joue en poules ou en élimination directe, format défini en fonction du nombre de
participantes. Sur | 6ensemble des 2 Zones (Nord et Su
sur les secteurs Nord et Sud) seront qualifiées pour la phase finale des Championnats de France, qui se jouera a

8 joueuses.

Demi-finales Seniors :

Epreuves réservées aux Séniors, sur simple inscription, qui ont lieu dans les 2 Zones, Nord et Sud (comme
définies ci-dessus) aux dates prévue au calendrier sportif joint en ANNEXE 3.

Par Zone, cette épreuve se joue en poules ou en élimination directe, format défini en fonction du nombre de
participants. Sur | 6ensemble des 2 Zones (Nord et Sud
les secteurs Nord et Sud) seront qualifiés pour la phase finale des Championnats de France, qui se jouera a 8
joueurs.
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Demi-finales Juniors :

Epreuve qualificative réservée aux joueuses et joueurs de moins de 19 ans suivant article 5.1, sur simple
inscription, qui aura lieu aux dates prévues au calendrier sportif joint en ANNEXE 3.

Cette épreuve se joue en poules ou en élimination directe, format défini en fonction du nombre de participants.
Les 4 premiers sont qualifiés pour la phase finale des Championnats de France, qui se jouera a 8 joueurs.

Article 6.5.2.2 - Finale des Championnats de France

Epreuve Toutes Catégories :
Participants :
- Les 8 joueurs issus des demi-finales Toutes Catégories (4 Nord et 4 Sud),
- Les 16 premiers au classement Masters définitif, épreuve Toutes Catégories (sans distinction avec les joueurs
de | 6®qui pe de France).
Cette épreuve se déroule sous forme de 8 poules de 3 joueurs, chaque poule étant composée comme suit :
- n°1:1des 8 premiers au classement définitif des tournois Masters Toutes Catégories (tétes de série)
- n°2:1des 8joueurs classés 9 a 16 au classement définitif des tournois Masters Toutes Catégories (tirage
au sort)
- n°3:1des 8 joueurs qualifiés par les demi-finales (tirage au sort)
Les matches de poule se jouent au meilleur des5«frames» (| 6 or dr e des mat:o°Hemtree®s2t |
de sa poule, puis le vainqueur reste a la table pour rencontrer le n° 3 de sa poule. Dernier match, le n° 3 de la
poule joue contre le perdant du premier match). )
Les 2 premiers de chaque poule sont qualifiés pour les 1/8° de finale au meilleur des 5 « frames » (en cas

do®gal it ® epwud ei,n k&&dBurj oueurs sont d®partag®s suivant
A SAVOIR) :
- lespremiersdepoul es sont t°tes de s®rie suivant l eur fra

entre les premiers de poule : tirage au sort)
- les deuxiemes de poules sont placés dans le tableau final par tirage au sort, dans la moitié de tableau
opposée a la téte de série qui se trouvait dans leur poule lors de la phase initiale
Les 1/4 de finale se jouent également au meilleur des 5 « frames ».
En fonction du timing, le directeur de jeu décide du nombre de frames pour les % finales et la finale.
La petite finale, pour départager les 2 demi-finalistes (3° et 4° place, sans distinction de pts au classement ranking
national) se déroulera au meilleur des 3 frames pour récompenser le vainqueur (médaille de bronze).

Epreuve Féminine :
La finale des Championnats de France compte une épreuve réservée aux Femmes.
Participantes :
-les 4 premi res joueuses au classement Masters do®&fi |
finale nationale.
- les 4 autres joueuses sont qualifiées par les demi-finales des championnats de France au prorata du hombre de
participantes dans chaque Zone (Nord et Sud).
Cette compétition se déroule sous forme de 2 poules de 4 joueuses, chaque poule étant composée comme suit :

- n°1:1des 2 premieres au classement définitif des tournois Masters féminins (tétes de série)

- n°2:1des 2féminines classées 3 et 4 au classement définitif des tournois Masters féminins (tirage au sort)

- n°3et4:2des 4 joueuses qualifiées par les demi-finales des championnats de France (tirage au sort)
Les matchs de poules se jouent au meilleurdes 3« framesé (| 6 or dr e des man°d boate n°elst
et n° 2 contre n° 3, puis n° 1 contre n° 3 et n° 2 contre n° 4, et enfin n° 1 contre n° 2 et n° 3 contre n° 4).
Les 2 premiéres de chaque poule sont qualifiées pour les % finales au meilleur des5 « frames»( en cas do
au sein dbébun poul e, |l es joueuses sont d®partag®esA su
SAVOIR) : la premiére de chaque poule rencontre la deuxiéemede | dautre poul e.
La finale se joue au meilleur des 5 « frames ».
La petite finale, pour départager les 2 demi-finalistes (3° et 4° place, sans distinction de points au classement
ranking national), se déroulera au meilleur des 3 frames pour récompenser le vainqueur (médaille de bronze).
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Epreuve Seniors :
La finale des Championnats de France compte une épreuve réservée aux Seniors.
Participants :
-les 4 premiers joueurs au classement Masters do®flni.!
nationale.
- les 4 autres joueurs sont qualifiés par un tournoi de qualification réservé aux Seniors.
Cette compétition se déroule sous forme de 2 poules de 4 joueurs, chague poule étant composée comme suit :

- n°1:1des 2 premiers au classement définitif des tournois Masters séniors (tétes de série)

- n°2:1des 2 séniors classés 3 et 4 au classement définitif des tournois Masters séniors (tirage au sort)

- n°3et4d:2des 4 joueurs séniors qualifiées par le tournoi de qualification qui leur est réservé (tirage au

sort)

Les matchs de poules se jouent au meilleur des 3« framese (| 6 or dr e des man°d boate n°éls t
et n® 2 contre n° 3, puis n° 1 contre n° 3 et n° 2 contre n° 4, et enfin n° 1 contre n° 2 et n° 3 contre n° 4).
Les 2 premiers de chaque poule sont qualifiés pour les % finales au meilleur des5 « frames» ( en cas d 0 ®¢
sein déun poul e, l es joueurs sont d®partag®s ASSAVOIRnt
le premier de chaque poule rencontrel e deuxi me de | 6autre poul e.
La finale se joue au meilleur des 5 « frames ».
La petite finale, pour départager les 2 demi-finalistes (3° et 4° place, sans distinction de points au classement
ranking national), se déroulera au meilleur des 3 frames pour récompenser le vainqueur (médaille de bronze).

Epreuve Juniors :

La finale des Championnats de France compte une épreuve réservée aux joueuses et joueurs de moins de 19

ans.

Participants :

-l es 4 premiers joueurs ~ | 6®ppeonmpatde daBUi dpeatdéesnn
gualifi®s doéoffice pour |l a finale national e.

- les 4 autres joueurs sont qualifiés par un tournoi de qualification réservé aux 1 de 19 ans.

Cette compétition se déroule sous forme de 2 poules de 4 joueurs, chaque poule étant composée comme suit :

- n°1l: 1 des 2 premiers | ors de | 06®preuve de qualific
(tétes de série)
- n°2: 1 des joueurs class®s 3 et 4 |l ors de | 6@pmanave

de 19 ans (tirage au sort)

- n°3et4:2des 4 joueurs qualifiées par le tournoi de qualification qui leur est réservé (tirage au sort)
Les matchs de poules se jouent au meilleurdes 3« framesé (| 6 or dr e des man°d boate n°els t
et n° 2 contre n° 3, puis n° 1 contre n° 3 et n° 2 contre n° 4, et enfin n°® 1 contre n° 2 et n° 3 contre n° 4).
Les 2 premiers de chaque poule sont qualifiés pour les % finales au meilleur des 5« frames» ( en cas d o6 ®¢
sein déun pwwmnd esonmntesdPmart ag®s suivant | es clASAVERIR): d®
|l e premier de chagque poule rencontre | e deuxi me de |
La finale se joue au meilleur des 5 « frames ».
La petite finale, pour départager les 2 demi-finalistes (3° et 4° place, sans distinction de points au classement
ranking national), se déroulera au meilleur des 3 frames pour récompenser le vainqueur (médaille de bronze).

Article 6.5.3 - Classement

Le classement final des championnats de France donne des points au classement ranking national par catégorie
(Toutes Catégories, Féminines, Séniors et Juniors), suivant le baréme officiel joint en ANNEXE 2.
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Article 6.6 - La Coupe de France

Article 6.6.1 - Organisation

La Coupe de France, ouverte a tous les licenciés hommes et femmes de la F.F.B., est organisée tous les ans.
Cette compétition Mixte (Toutes Catégories) se déroule en deux phases :

- une phase Ligue

- une Finale Nationale

Le principe g®n®r:alimnation direcde®garrs ¢éte dee série,savec tirage au sort & chaque tour.
Aucune distinction nbéest op®r®e entre les diff®rentes
France). Tous les matchs se jouent au meilleur des 5 frames (3 frames gagnantes).

Article 6.6.2 - Reglement

Article 6.6.2.1 - La phase Ligue

Un tournoi mixte, par élimination directe, ouvert a tous les joueurs licenciés hommes et femmes, est organisé
dans chaque Ligue (ou regroupement de Ligues) afin de sélectionner les joueurs qualifiés pour la Finale
Nationale.

La date de ce tournoi est prévue au calendrier sportif joint en ANNEXE 3.

Léorganisation est sous |l a responsabilit® du Responsa
Le tirage au sort est effectué sur place, au début de la compétition, en évitant dans la mesure du possible que des
joueurs du méme club ne se rencontrent au premier tour.

Ce tournoi se déroule au meilleur des 5 frames (3 frames gagnantes).

Un tirage au sort intégral est ensuite effectué a chaque tour éliminatoire, sans privilégier les joueurs suivant leur
appartenance ou leur niveau.

Le tirage au sort est effectu® sous | e contr®le du Ju
Les r®sultats ainsi que | a lIliste des qualifi®s doiven
(7 jours). Passé ce délai, la qualification des joueurs concernés par la finale nationale sera annulée et les places
gui avaient ®t ® attri bu®es ° la |ligue dbéappartenance
priorité aux liguesquiauront honor ® | 6ensemble des places qui l eur a

En cas de besoin et pour des raisons diment motivées, un responsable snooker de ligue peut solliciter la
C.S. N. S. afin d 6 o b tpréatableg s pu@cei f d ®ueg agpitaanti o’n Id@dad ou [
particuliers du code sportif relatifs a ce tournoi (phase ligue).

Exemples :

- modification de la date de la phase ligue

-d®roul ement particulier de | a comp®tition suarntpleusi
nombre de table réduit

Tout manquement ou modification (sans accord préalable de la C.S.N.S.) , relatifs ° |l 6or

phase ligue, au respect du code sportif, de la date prévue au calendrier sportif de la saison en cours, du délai de
transmission des r®sultatsé sera ®tudi ® au cas par ¢
épreuve au sein de la ligue concernée.
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Article 6.6.2.2 - La Finale Nationale
Le nombre de participants a la Finale est de 64 Joueurs, levainque ur de | 6®di ti on pr ®c ®d e
La date de la Finale est prévue au calendrier sportif joint en ANNEXE 3.
Le nombre de places attribuées par Ligue (ou regroupement de Ligues) est calculé selon la formule suivante :
- nombre de places (63) X nombre des participants aux qualifications de chaque Ligue (ou regroupement de
Ligues) divisé par le nombre total des participants au niveau National.
- le quota de qualifiés est donné par la C.S.N.S., le matin du tournoi de la phase de Ligue, au Responsable
Snooker en charge de | dorganisation.

Ce tournoi se déroule en élimination directe au meilleur des 5 « frames » (3 frames gagnantes).

Un tirage au sort est effectué au plus tard le matin de la compétition, en évitant que des joueurs de la méme Ligue
(ou du regroupement de Ligues) ne se rencontrent au premier tour.

Un tirage au sort intégral est ensuite effectué a chaque tour, sans privilégier les joueurs suivant leur appartenance
ou leur niveau.

Le nombre de « frames » disputées en demi-finale et en finale est précisé chaque année par le Directeur du
Tournoi.

Article 6.6.3 - Classement

Le classement final des 2 phases (ligue et finale) de la Coupe de France donne des points au classement ranking
national Toutes Catégories, suivant le bareme officiel joint en ANNEXE 2.

Le Troph®e de | a Coupe de France est remis au vaingue
en jeu lors de |1 6®dition suivante.
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Article 6.7 - La Coupe 6 rouges (6-red)

Article 6.7.1 - Organisation

La Coupe 6 rouges, ouverte a tous les licenciés de la F.F.B., est organisée sur simple inscription auprés des
responsables de ligues.

Cette compétition Mixte (Toutes Catégories) se déroule en une seule phase Nationale.

Particularité de cette compétition : la partie se joue avec seulement 6 billes rouges au lieu de 15 (Snooker 6-Red)
mais avec exactement les mémes regles que le Snooker.

Le principe g®n®r:élimnation direcde®gars ¢éte dee série,savec tirage au sort a chaque tour.
Aucunedi stinction nbéest op®r®e entre |l es diff®rentes ca
matchs se jouent au meilleur des 7 frames (4 frames gagnantes).

Article 6.7.2 17 Reglement

Le nombre de participants a cette épreuve estde 64 Joueur s, |l e vainqueur de | 6®d
doéoffice.

La date de cette compétition est prévue au calendrier sportif joint en ANNEXE 3.

Ce tournoi se déroule en élimination directe au meilleur des 7 « frames » (4 frames gagnantes).

Un tirage au sort est effectué avant la compétition en évitant que des joueurs de la méme Ligue (ou du
regroupement de Ligues) ne se rencontrent au premier tour.

Un tirage au sort intégral est ensuite effectué a chaque tour, sans privilégier les joueurs suivant leur appartenance

ou leur niveau.

Le nombre de « frames » disputées en demi-finale et finale est précisé chaque année par le Directeur du Tournoi.

Article 6.7.3 - Classement

Le classement final de la Coupe 6-red ne donne aucun point au classement ranking national Toutes Catégories.

Le Troph®e de |l a Coupe 6 rouges est remis au vainqueu
en jeu lors de |1 6®dition suivante.

Le vainqueur de la Coupe 6 rouges sera qualifié pour participer a une compétition Internationale (Snooker 6-Red)

gui se joue également avec 6 billes rouges.
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Article6.8-L 6 ®qui pe de France

Article 6.8.1 - Organisation

L6®qui pe de France regroupe chaque saison sportive 1| e
de |l a saison pr®c®dent e. En cas do®galit® de points e
France, ils sont départagés par la meilleure performance lors des épreuves nationales de la saison en cours,
dans | 6ordre suivant

- Championnats de France

- Coupe de France

- Masters Toutes Catégories.

Si | 6®galit® persiste, i sera pris en consid®ration
Cat ®gories et, en dernier recours, |l e classement rank

Article 6.8.2 17 Reglement

Chaque joueur, susceptible déint®grer | 0Equipe de Fr a
de France jointe en ANNEXE 5), régissant les obligations respectives du joueur et de la Fédération pendant toute
la saison sportive.

Ce contrat sportif est remis en mains propres aux jou
nationale de la saison.
Chaque joueur se voi't ®ventuel |l ement attribuemrdeses d

possibilités a respecter ses engagements lors de la prochaine saison sportive, et nhotamment honorer de sa
présence chaque compétition qui nécessite sa participation (tournois équipe de France, Masters Toutes

Cat ®gori esé) . A v a n til ddvréa re®wnerepar doairriec recondn@hd@, iavec accusé de réception,
un exemplaire diment signé au président de la C.S.N.S.
Dans l e cas <contraire, | 6absence de retour par luebur

approuve » seront considéres comme un refus et seront percus comme un désistement, au bénéfice du joueur
classé immédiatement aprés le 8° joueur désigné.

A compter du démarrage de la nouvelle saison sportive et en cas de désaccord ou de non respect de ladite

convention :

-lej oueur concern® ne pourra plus participer aux ®preu

- le joueur se trouvera dépossédé des points équipe de France qui lui seraient attribués dans le classement
ranking national Toutes Catégories, sans pour autant pouvoir prétendre participer aux compétitions régionales
gualificatives pour le championnat de France

-l e joueur ne sera plus dbéoffice t°te de s®rie (1 =~ 8
place qui sera dorénavant la sienne, en fonct i on des ses r®sul tats actual
compétitions

-l e joueur ne pourra pas pr®endre obtenir de point b

- le joueur ne pourra plus prétendre participer a une ou plusieurs compétitions internationales.

Un joueur sélectionné en équipe de France, par ses r®sultats et performanc
qui refuserait cette place, se verrait attribuer une pénalité de points suffisante qui le déclasserait immédiatement

aprésle8®j oueur de | d6®quipe de France
Dans le cas de plusieurs désistements, les joueurs concernés seraient déclassés aux places suivantes, dans
| 6ordre de | eur classement iinitial

27/07/2009 42




Les joueurs de | 6®qui pe de France ne peuvent donc, en
Ligue : ils disputent entre eux des tournois qui leur sont réserveés.
Les dates de ces tournois leur sont communiquées suivant le calendrier joint en ANNEXE 3.

Ces épreuves se déroulent en 2 phases : 2 poules de 4 joueurs (format a confirmer et/ou réadapter suivant
| 6effectif r®ell ement pr®sent), 0% tout | e monde se r
Les joueurs 1, 3, 6 et 8 integrent la poule A et les joueurs 2, 4, 5 et 7 integrent la poule B.

Ensuite, matches de classement en best of 5 ou les premiers de chaque poule (A et B) se rencontrent, les
deuxiemes de chaque poule (A et B) se rencontrent, les troisiemes de chaque poule (A et B) se rencontrent et les
guatri mes de | a poule (A et B) se rencontrentdFafi n d

Pour | e premier tournoi de | a saison, | es | dingdaewébstded e
saison. Pour les tournois suivants, ils sont répartis en fonction de leur classement provisoire aux tournois EdF.

Ce classement provisoire puis d®finitif est ®gal ement
le tableau des tournois Masters, épreuve Toutes Catégories.

Le classement d®f i ni tif de cette ®preuve per met doéat
Catégories (baréme joint en ANNEXE 2) : il prendra en compte le nombre total des tournois EdF moins 1 (le
moins bon r®sultat sur | 6ensemble de toutes |l es journ
En cas dbéabsence justifi®e dbébun joueur aux tournois
attribués au prorata des participations a ces épreuves :

- 0 point sipéalaucimaes toprRoist i c

- des points (arrondi = |

1/ 3 zaine inf®rieure) so
- 2/ 3 des points (arrondi |

zaine inf®rieure) so

Article 6.9 - Conditions de participation aux épreuves

Article 6.9.1 - Retard

Tournois Masters :

Lors des tournois Masters, pendantlaphase doubl e K. O. ou | a phase ®I| i mina
la table au début du match est sanctionnée par la perte de la premiére frame.

Si apres 15 minutes il est toujours absent, il perd le match et est exclu du tournoi.

Toutefois, ledire ct eur du tournoi pourra appr®cier | es raisons
dans | e tableau (cot® perdants) sodil ne s6y trouvait
Un joueur est exclu du tournoi reste redevable de son inscription.

Coupe de France :

Lors de cette ®preuve, | 6absence dbéun joueur ~ |l a tab
premiére frame.

Si apres 15 minutes il est toujours absent, il perd le match et est exclu du tournoi.

Championnat de France :

Lors de cette ®preuve, | 6absence déun joueur ~ |l a tab
premiére frame.

Si apr s 15 minutes il est toujours absent, iformatpela d |
compétition.

Toutefois, l e directeur du tournoi pourra appr®cier |
ou celle dbébun proche, panne dbéun moyen de | ocomotioné
dans | e cas doébun format de jeu | e permettant.
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Article 6.9.2 - Indisponibilité T Absence

L6éindisponibilit® ou |le retard doéun joueur ou dobéune |
confondues, entraine éventuellement le report de son match a une heure plus tardive (si le timing le permet, sans

remettre en cause | e bon d®roul ement de | 6®preuve) su
En cas dbéabsence non justifi®e, | e joueur est exclu d
permanente de participer aux comp®titions semblables ju
Dans tous | es cas et |l ors dbébune comp®tition i mposant

réclamer le remboursement de celle-c i

, sauf en cas aiddesapdtadtevable atdimend j
justifié auprés de la C.S.N.S.
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CHAPITRE VII T RANKING

Article 7.1 - Le Ranking de Ligue

Il est le résultat de compétitions régionales Toutes Catégories organisées au sein de la chaque Ligue (ou de
regroupement de Ligues).
Au cours de la saison, le classement provisoire de chacune des ligues (qui doit étre adressé a la C.S.N.S. dans la

semaine qui suit) fait | 6objet dbéattribution provisoi
pour chaque joueur, suivant le baréme joint en ANNEXE 2.
A | 6issue du dernier tournoi, l e classement d®f i niti

C.S.N.S. dans la semaine qui suit (7 jours).
Ce classement permet dbéattr i Kkiongenationdl &sutespCatégories suimant leaniéraes s e
bareme joint en ANNEXE 2.

Le ranking de Ligue sert également de référence pour les qualifications aux demi-finales du Championnat de
France Toutes Catégories qui précedent les Championnats de France.

Dufait de | 6®t ablissement du classement ranking nation
régionaux sont transmis a la C.S.N.S dans les délais requis.

Il en est de méme pour la liste des joueurs qualifiés pour les demi-finales des championnats de France.

Article 7.2 - Le Ranking National

Article 7.2.1 - Ranking Toutes Catégories

Le Ranking National « Toutes Catégories » est le classement de toutes les joueuses et joueurs de shooker
|l icenci ®s, sans distinction dé©ge ou de sexe.
Il prend en compte :
- 30% des points acquis au cours de la saison précédente
- les points acquis durant la saison en cours, lors des compétitions suivantes :
O les championnats de ligue
O la phase Ligue de la Coupe de France
O les demi-finales des Championnats de France
O la Finale Nationale de la Coupe de France
O la Finale du Championnat de France
O les tournois Masters Toutes Catégories
Ol es tournois de | 6®quipe de France

Léattribution des points est goldurs @drco@mititienhet dubareme ducade d e
sportif joint en ANNEXE 2.
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Article 7.2.2 - Ranking Féminin

Le Ranking National « Féminin » est le classement de toutes les joueuses de snooker licenciées, sans distinction
do©ge.
Il prend en compte :
- 30% des points acquis au cours de la saison précédente
- les points acquis durant la saison en cours lors des compétitions suivantes :
O les tournois Masters, épreuve féminine
O les demi-finales des Championnats de France, épreuve Féminine
O la finale des Championnats de France, épreuve Féminine

Léattribution des points est effectu®e en fonction d:i
code sportif joint en ANNEXE 2.

Article 7.2.3 - Ranking Séniors

Le Ranking National « Séniors » est le classement de tous les joueurs de snooker répondant aux exigences de
| 6article 5.4, licenci®es, sans distinction de sexe.
Il prend en compte :
- 30% des points acquis au cours de la saison précédente
- Les points acquis durant la saison en cours lors des compétitions suivantes :
O les tournois Masters, épreuve Sénior
O les demi-finales des Championnats de France, épreuve Sénior
O lafinale des Championnats de France, épreuve Sénior

Léattribution des poi ntssésdtasdesgolidurs (dr co@mtitienhet du bareneé ducade d e
sportif joint en ANNEXE 2.

Article 7.2.4 - Ranking Juniors

Le Ranking National « Juniors » est le classement de tous les joueurs de snooker répondant aux exigences de
| 6arti cl eessanddistinttionde sexei ®
Il prend en compte :
- 30% des points acquis au cours de la saison précédente
- Les points acquis durant la saison en cours lors des compétitions suivantes :
Ol e tournoi de qualification puoiors(-1Bans) Champi onnat s
O les demi-finales des Championnats de France, épreuve Junior
O lafinale des Championnats de France, épreuve Junior

Léattribution des points est effectu®e en fonctionede
sportif joint en ANNEXE 2.

Aucun point (ligue ou nationa)nepeut-°t re attri bu® ~ un joueur pour un
participé.

Article 7.3 - Délais de transmission des résultats.

Les résultats de chaque compétition doivent étre transmis a la C.S.N.S. au plus tard avant la fin de la semaine qui
suit la compétition (7 jours).
Point particulier concernant les tournois Masters : les résultats doivent étre adressés sous 48 heures.

Si ce de®l ai nbest pas respecst@@serdbnemas pises édnconmpences d
et le ou les responsables snooker de ligue devront justifier ces défaillances.
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CHAPITRE VIII T LES INSTANCES INTERNATIONALES

Article 8.1 - WSA

World Snooker Association : Association des joueurs professionnels.

Article 8.2 - IBSF

International Billiards & Snooker Fédération : Fédération mondiale, elle regroupe toutes les Fédérations
nationales. LOIBSF est membre de | a WCBS (World Confe

Article 8.3 - EBSA

European Billiards & Snooker Association : Association Européenne regroupant les Fédérations nationales
doEurope.
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CHAPITRE IXT LES EPREUVES & SELECTIONS INTERNATIONALES

Article 9.1 - Les sélections

Le Directeur Technique National (DTN), valide les sélections internationales sur proposition de la C.S.N.S. pour
chaque épreuve.

Article 9.2 - Les Championnats du Monde

Article 9-2-1 - Hommes

Un certain nombre de joueurs est sélectionné en fonction des critéres suivants :

Joueur N° 1 : le 1* au classement ranking national définitif Toutes Catégories a l'issue de la saison précédente

Joueur N° 2 : le Champion de France en titre ou le 2° au classement ranking national définitif Toutes Catégories si

le Champion de France en titre se trouve étre 1 audit classement

Joueur N° 3 (facultatif): le 2° au cl assement ranking national Tout es
précédente, ou le 3° si le champion de France en titre se trouve étre 1* audit classement.

Article 9-2-2 - Femmes

Un certain nombre de joueuses est sélectionné en fonction des critéres suivants :

Joueuse N° 1 : la 1°° au classement ranking national féminin définitif & l'issue la saison précédente.

Joueuse N° 2 : la Championne de France en titre ou la 2° au classement ranking national féminin définitif si la
Championne de France en titre se trouve étre 1°° audit classement.

Article 9-2-3 - Seniors

Un certain nombre de joueurs est sélectionné en fonction des critéres suivants :

Joueur N° 1 : le 1¥" au classement ranking national Seniors définitif a l'issue la saison précédente.

Joueur N° 2: le Champion de France en titre ou le 2° au classement ranking national définitif Séniors si le
Champion de France en titre se trouve étre 1*" audit classement

Article9-3-Les Championnats doEurope indiyv

Article 9-3-1 - Hommes

Les 2 premiers joueurs du classement définitif des tournois Masters Toutes Catégories de la saison en cours sont
retenus pour participer aux Championnats doéEurope ind
En cas de d®sistement et/ ou | or s :cGbdeld des 4 gramters jpueursdde cep | a
classement, la CSNS se réserve le droit de sélectionner un joueur en accord avec le DTN sans tenir compte de

ce critere.

Article 9-3-2 - Femmes

Les 2 premiéres joueuses du classement définitif des tournois Masters Féminins de la saison en cours sont
retenues pour participer aux Championnats d6éEurope in
En cas de d®sistement et/ ou | ors daéauadeld des 2 premiases dedce p
classement, la CSNS se réserve le droit de sélectionner une joueuse en accord avec le DTN sans tenir compte de

ce critére.
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Article 9-3-3 - Juniors

Les 2 premiers joueurs, r®pondant aux crit res dobéoOges
la qualification nationale pour les championnat s dOEur ope Juniors de | a saison
En cas de d®sistement et/ ou | ors dauwdelh desRuptemiersr dece p

classement, la CSNS se réserve le droit de sélectionner un joueur en accord avec le DTN sans tenir compte de
ce critére.

Article 9-3-4 - Seniors

Les 2 premiers joueurs, r®pondant aux crit res dbo
définitif des tournois Masters Séniors de la saison en cours pour participer aux Championnats d 6 E
individuels.

En cas de d®sistement et/ ou | ors dauwdela desRuptemiersr decce p
classement, la CSNS se réserve le droit de sélectionner un joueur en accord avec le DTN sans tenir compte de

ce critére.

©ge:-c
urop

Article 9-4 - Les compétitions internationales par éguipes

Article 9-4-1 - Hommes

3joueursdans | 6ordre du classement ranking national provi
| 6ann®e en cours, en i ncl ua n trnois MasterpToltes Caségodes mainss. au cu

Au dela des 8 premiers de ce classement, la CSNS se réserve le droit de sélectionner des joueurs
supplémentaires sans tenir compte des criteres précédents.

Article 9-4-2 - Femmes

2joueusesdans | 6or cemendu ralnks sg national provisoire F®mi
en cours, en incluant les points acquis au cumul des tournois Masters Féminins.

Au dela des 4 premieres de ce classement, la CSNS se réserve le droit de sélectionner des joueuses
supplémentaires sans tenir compte des criteres précédents.

Article 9-4-3 17 Séniors

2joueursdans | 6ordre du classement ranking national provi
cours, en incluant les points acquis au cumul des tournois Masters Séniors.

Au dela des 4 premiers de ce classement, la CSNS se réserve le droit de sélectionner des joueurs
supplémentaires sans tenir compte des critéres précédents.

Article9-5i Coupe dOoEurope °~ 6 Rouges (6 REe

Le vainqueur de la Coupe de France de Snooker6-r ed (" 6 rouges) de | d6ann®e er
finaliste) dans le classement de la phase finale est qualifié pour participer a cette compétition.
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Article 9-6 - Autres compétitions

Le nombre de joueurs appropr i ® dans | 6ordre du classement ranking
date de cloture des inscriptions.

Article 9-7 - Non sélection

Un joueur ne sera pas sélectionné :

-sO6i | nébest pas ~ jour de ses cotisations annuell es,
-sO6i | au d ® lekxk®@dqui pe de France, quels que soient ses ¢
-si sa conduite est jug®e contraire ° | O6esprit du spor
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Mode de qualification aux compeétitions nationales et internationales

ERATION FRANGAISE DE BILLARD

FED!

TABLEAU RECAPITULATIF

ANNEXE 1

TOUTES
CATEGORIES

FEMININ

SENIORS

- 19 ans

Championnats
d'Europe
par Equipe

les 3 premiers joueurs
au classement
Ranking National
provisoire, réactualisé
au 31 janvier, qui
tiendra compte des 3
meilleurs résultats
Masters sur 4 joués

Les 2 premiéeres
joueuses au
Ranking National
provisoire réctualisé
au 31 Janvier

Les 2 premiers
joueurs au Ranking
National provisoire

réctualisé au 31

Janvier

Championnats
d'Europe
Individuel

les 2 premiers joueurs
au classement
Masters définitif en
tenant compte des 4
meilleurs résultats
sur 6 tournois joués

les 2 premieres au

classement Masters
définitif en tenant

compte de tous les
résultats Masters

les 2 premiers au
classement Masters

définitif en tenant
compte de tous les

résultats Masters

les 2 finalistes du
tournoi de
gualification aux
Championnats
d'Europe

Championnats
de France

Top 16 du classement
Masters définitif

+ les 8 meilleurs des

demi-finales Nord &

Sud (4 joueurs par
secteur)

les 4 premiéres du
classement Masters
définitif

+les 4 premiéres
des demi-finales
Nord & Sud

les 4 premiers du
classement Masters
définitif

+les 4 premiers des
demi-finales Nord &
Sud

les 4 premiers du
tournoi de
gualification aux
Championnats
d'Europe

+ les 4 premiers des
demi-finales Nord &
Sud

Championnats
du Monde

le champion de
France Toutes
Catégories
+le 1% du
classement Ranking
National définitif au
30 Juin

la championne de
France Féminine

+la1®®du
classement Ranking
National définitif au
30 Juin

le champion de
France Séniors

+1e 1% du
classement Ranking
National définitif au
30 Juin

le champion de
France Junior

+le 1% du
classement Ranking
National définitif au
30 Juin

6 Red Europe

le vainqueur de la
Coupe 6 red

6 Red Monde

les 4 premiers (demi-
finalistes) de la Coupe
d'Europe 6 red
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Q Bar me dobéattribution des points aux comp®t it
FEDERATION FRANGAISE DE BILLARD AN N EX E 2
CHAMPIONNAT de Tournoi qualif Chpt d'Europe - 19 DEMI-FINALES FINALE UALIFICATION
LIGUES : Mixte : ang ‘ CHAMPIONNATS de France CHAMPIONNATS de France VCEIRNETS MEASTERE CgUPE de FRANCE
Classt | \ionaux Class Nationaux Classt Nationaux Class Netionaux Classt natonaix | 5% | Natonao
1 200 Elimination directe Mixte 24 joueurs - Nord et Sud Mixte Mixte Mixte
2 190 1 99 16 qualifiés Masters M 90 1 266 1 99 1 15
3 180 2 84 1 a4 Nord et Sud 90 2 225 2 84 2 13
4 170 3et4 70 2éme de poule (5a8) 70 3et4 185 3etd 70 3et4d 11
5 160 5a8 57 3éme de poule 51 5a8 146 5a8 57 5a8 9
6 150 9al6 50 4éme de poule 33 9al6 108 9a1l2 50 9al6 7
7 140 17 432 45 3éme de poule (8 joueurs): 1ére journée 20 17 a 24 (3é de poule) 71 13a16 45 17 a32 5
8 130 Double KO 4éme de poule (8 joueurs): lere journée 16 Féminin 17a24 34 33a64 3
9 120 1 99 Féminines 1 266 25a32 24
10 110 2 84 4 qualifiées Masters F 90 2 225 33a48 15
11 100 3et4 70 Qualifiées 90 3 185 49 a 64 7
12 90 5et6 57 3eme de poule 70 4 146 65 a 80 5
13 80 7et8 50 4éme de poule 51 3éme de poule 108 victoire sur joueur EJF 7 FINALE
14 70 9al2 45 5éme de poule 33 4éme de poule 71 Féminin COUPE de France
15 60 13a16 34 6éme de poule et au-dela 20 Senior 1 99 Classt Pts Rkg
16 50 17 a4 24 24 Senior 1 266 2 84 Nationaux
17 a32 40 25a32 15 4 qualifiés Masters S 90 2 225 3etd 70 Mixte
33448 30 Poules Qualifiés 90 3 185 5et6 57 1 126
49 a 64 20 1 99 3eme de poule 70 4 146 7et8 50 2 105
64 et + 10 2 84 4éme de poule 51 3éme de poule 108 9a12 45 3et4 85
3et4 70 5eéme de poule 33 4éme de poule 71 13a16 34 5a8 66
5a8 57 6eme de poule et au-dela 20 Juniors Senior 9a16 48
CHAMPIONNAT EQUIPE 9a16 50 Juniors 1 266 1 99 17 a32 31
de France 17 a24 (3¢ de poule) 45 4 qualifiés / tournoi qualif Chpt d'Europe 90 2 225 2 84 33a64 15
Classt Pts Rkg 25a32 (4é de poule) 34 Qualifiés 90 3 185 3etd 70
Nationaux 3éme de poule 70 4 146 5et6 57
1 310 4éme de poule 51 3eéme de poule 108 7et8 50
2 300 5eéme de poule 33 4éme de poule 71 9al12 45
3 290 6eme de poule et au-dela 20 13a16 34
4 280 17 a 20 24
5 270
6 260
7 250
8 240
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Tableau de transmissiongigésultats de tournois de ligu¢ Awexes

0
1
1
1
1
0
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FFB ANNEXE 4

Fédération Frangaise de Billard
SNOOKER

Coupe de France, Championnats de France,
Championnats de France Juniors (- 19 ans) et Seniors (+ de 40 ans)

DEMANDE D'ORGANISATION D'UNE
FINALE NATIONALE

F CLUB oo, L R Y A
o LTS S EESPSSR
F Correspondant: .......cccccceiiiiiiiiiee Tl
Portable @ ...

Nom du Responsable Ligue : .....cccccvviviiiiiiiiiiiiiiiiinne,

Signature :

NOM dU Président & ..ooooveneeeeeee e,

Signature :

Finale Coupe de France, Finales Championnats de France, Finales Championnats de France Juniors et Seniors) (Voir dates
des compétitions sur le calendrier sportif FFB).

LieU € 1@ COMPELITION & ..oiieiiiicic ettt ettt ettt et e et et se st e st et e e s e s ene s

[ I =, NOMDBre de tables ...
Tl e X e

,,,,,,,,

Directeur des Jeux : EEEEEEELA. o,

JUGE ATDIIIE & oo

Date de lademande : .......ccovvevvvenvvennennn.

Formulaire a transmettre avant le 31/12/2009
a la FFB a l'adresse suivante : FFB i BP 22027 03202 VICHY CEDEX
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FFB

Fédération Francaise de Billard ANNEXE 5

SNOOKER

Demi-Finales Championnats de France NORD ou SUD
catégories : Homme ou Femme

DEMANDE D'ORGANISATION D'UNE
DEMI-FINALE NATIONALE

F CLUB oo, TEL e, FAX © ooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
0 =TT TSP
F Correspondant: ........coovvveiiiiiiiee e LI
Portable @ ...

Nom du Responsable Ligue : .....ccccovvvvviiiiiiiininnnnn.

Signature :

NOM dU Président & ..o

Signature :

F NorD SUD (rayer la mention inutile)

LieU € 1@ COMPELITION & .ottt ettt ettt ettt et et et ne et s ene s
Date © oo Nombre detables @ ......ccooiiii
Tel. i FaX @

DirecteurdesJeux: €€ € €€ € é.Liiiiiiiiiiiiininnnnn,

Juge Arbitre: 6 6 E E € E .,

Date de lademande : .........cooevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e

Formulaire a transmettre avant le 31/12/2009 a la FFB
a la FFB a l'adresse suivante : FFB 17 BP 22021 03202 VICHY CEDEX
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FFB ANNEXE 6

Fédération Frangaise de Billard

SNOOKER

DEMANDE D'ORGANISATION D'UN TOURNOI NATIONAL

MASTERS
F CLUB oo, L ST FaX © ooveeeeeeeeeeeee e
o L1 SRR
F Correspondant: ........cccciiiiiiii TEL & o
Portable : ...
Nom du Responsable Ligue : .....ccccceeeveeeereeveennnnnnnn.

Signature :

DATE(s) CHOISIE(s) parmi celles proposées par la CSN Snooker sur le calendrier sportif de la FFB par ordre de
priorité :

ChoiX N°L i oo ChoiX N°2 & v ChoiX N°3 0 o
Directeur des Jeux : EEEEEEELA. oo
Juge Arbitre: 6 € € E € E .,

Nombre de billards utilisés pour la compétition :

C 8 tables (64 joueurs en qualification et 32 en phase finale, une épreuve féminine avec 16 joueuses ou une
épreuve séniors avec 16 joueurs)

0| PP PPPPPPPPPPPP
....................................................................... Tél ... FAX

Fait a Nom et Signature de | dorganisa
Le

Nom et signature du responsable de
| 6®t abli ssement recev

Formulaire a transmettre avant le 31/10/2009
a la FFB a l'adresse suivante : FFB 1 BP 22021 03202 VICHY CEDEX
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